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Al propietario

Antes de usar este proyector, lea detenidamente este manual
y use el proyector correctamente.

Este proyector brinda muchas caracteristicas y funciones para
su comodidad. Usar el proyector correctamente le permite
utilizar estas caracteristicas y mantenerlo en las mejores
condiciones por un tiempo considerable.

E| uso incorrecto puede ocasionar no sélo el acortamiento de
ia vida util del producto, sino también malfuncionamientos,
riesgos de incendio u otros accidentes.

Si su proyector parece funcionar incorrectamente, lea este
manual de nuevo, verifique las operaciones v las conexiones de
los cables v pruebe las soluciones de la seccion “Localizacion
de problemas” al final de este librillo. Si el problema persiste,
péngase en contacto con el concesionario donde compro este
proyector o con el centro de servicio.

PRECAUCION : PARA REDUCIR EL RIESGO DE GOLPE
ELECTRICO, NO RETIRE LA CUBIERTA
(O PARTE TRASERA). EL USUARIO
NO PUEDE REALIZAR EL SERVICIO
DE PARTES EN EL INTERIOR
EXCEPTO EL CAMBIO DE LA
LAMPARA. DEJE LAS TAREAS DE
SERVICIO A PERSONAL DE SERVICIO
CALIFICADO.

ESTE SIMBOLO INDICA QUE EXISTE UN VOLTAJE
A PELIGROSO Y UN RIESGO DE GOLPE ELECTRICO
DENTRO DE ESTE APARATO.

ESTE SIMBOLO INDICA QUE HAY
INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO Y DE
" MANTENIMIENTO IMPORTANTES EN EL MANUAL
DEL USUARIO DE ESTE APARATO.

‘ Precaucion de seguridad

ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO
O DESCARGA ELECTRICA, NO EXPONGA
ESTE APARATO A LA LLUVIA Ni LA
HUMEDAD.

— Este proyector produce una luz intensa desde el objetivo.
No mire directamente hacia el objetivo ya que esto podria
causar lesiones en los ojos. Tenga mucho cuidado de que
los nifios no miren directamente hacia el haz de luz.

— Instale el proyector en una posicion adecuada. De lo
contrario podria ocurrir un incendio.

— Deje suficiente espacio encima, por atras y a los costados
del proyector de manera de permitir la circulacion del aire y
el enfriamiento del proyector. Deberfa considerar una
distancia minima. Si el proyector va a instalarse en un
compartimiento o en un lugar cerrado similar, deben
mantenerse las distancias minimas. No cubra las ranuras
de ventilacion del proyector. La acumulacion de calor puede
reducir la vida util de su proyector, y ademas puede ser
peligroso.

VISTA TRASERA

e s
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— No cologue ningun objeto inflamable cerca del proyector,
ya que sale aire caliente de los orificios de ventilacion.

— Si el proyector no va a ser usado por un largo periodo de
tiempo, desenchufe el proyector del tomacorrientes.

LEA Y GUARDE ESTE MANUAL DEL USUARIO PARA USO
POSTERIOR.




Instrucciones de seguridad

Todas las instrucciones de mantenimiento y de seguridad
deben ser leidas antes de hacer funcionar el producto.

Lea todas las instrucciones dadas aqui y reténgalas para uso
posterior. Desconecte este proyector del suministro de
alimentacion de CA antes de limpiarlo. No use limpiadores
liguidos o en aerosol. Para limpiar use un pafo himedo.

Siga todas las advertencias e instrucciones marcadas en el
proyector.

Para una mavyor proteccion del proyector durante una tormenta
eléctrica, o cuando se deja sin atencidn y sin usar por largo
tiempo, desenchufelo del toma de alimentacion de la pared.
Esto evitarg dafos debido a rayos y a aumentos de tension.

No exponga esta unidad a la lluvia ni la use cerca del agua...
por ejemplo, en un piso himedo, cerca de una piscina, etc...

No use accesorios no recomendados por el fabricante ya que
pueden causar dafos.

No coloque este proyector en una mesa, soporte o carro
inestable. El proyector puede caer, causando serias lesiones a
ninos o adultos, y serios dafos al proyector. Uselo solamente
con carros o soportes recomendados por el fabricante, o
vendidos con el proyector. El montaje en la pared o en
estantes deberfa seguir las instrucciones del fabricante, y
deberfa usarse un kit de montaje aprobado por el fabricante.

Al mover el aparato montado sobre un
carro deberd hacerlo con cuidado. Las
frenadas bruscas, fuerza excesiva, y |
superficies no lisas pueden causar que el !
aparato vy el carro se vuelquen.

Las ranuras y aberturas en la parte de atras y en la parte de
abajo son para ventilacion, para asegurar el funcionamiento
confiable del equipo y para protegerlo de sobrecalentamiento.

Nunca se debe cubrir las aberturas con pafios de otros
materiales, y la abertura inferior no debe ser tapada colocando
el proyector sobre una cama, sofd, alformbra, u otra superficie
similar. Nunca debe colocar el proyector cerca o sobre un
radiador o emisor de calor.

No deberia colocar este proyector en una instalacion
prearmada tal como una estanteria a menos que exista la
ventilacion adecuada.

Nunca introduzca objetos de ninguna clase en este proyector
a través de los orificios del gabinete ya que podrian tocar
lugares de voltaje peligroso o cortar partes que podrian
ocasionar un incendio o choques eléctricos. Nunca derrame
liquidos de ninguna clase en el proyector.

No instale el proyector cerca de los conductos de ventilacion
de equipos de aire acondicionado.

Este proyector deberia funcionar solo con el tipo de fuente de
alimentacion indicada en la etiqueta de fabrica. Si usted no
esta seguro del tipo de alimentacion suministrada, consulte al
concesionario autorizado o a la empresa eléctrica local.

No sobrecargue los tomas de alimentaciéon de la pared y los
cables de extension ya que esto puede ocasionar incendios o
choqgues eléctricos. No deje que nada apriete el cable de
alimentacion. No coloque este proyector donde el cable pueda
resultar deteriorado por personas que caminen sobre él.

No intente realizar el servicio de este proyector usted mismo
va que abrir o desmontar las cubiertas puede exponerlo a
voltaje peligroso u otros peligros. Deje toda tarea de servicio a
personal de servicio calificado.

Desenchufe este proyector de la torma de alimentacién de la
pared y deje las tareas de servicio a personal de servicio
calificado bajo las siguientes condiciones:

a. Cuando el cable de la alimentacion o el enchufe esta
danado o desgastado.

b. Si se ha derramado liquido en el proyector.

c¢. Siel proyector ha sido expuesto a la lluvia o al agua.

d. Si el proyector no funciona normalmente siguiendo las
instrucciones de funcionamiento. Ajuste solo aquellos
controles que estan cubiertos por las instrucciones de
funcionamiento ya que el ajuste inapropiado de otros
controles puede resultar en dafos y a menudo requerira
extenso trabajo por parte de un técnico calificado para
restaurar el proyector al funcionamiento normal.

e. Si el proyector se ha caido o el gabinete se ha dafado.

f. Cuando el proyector exhibe un cambio llamativo en el
rendimiento - esto indica la necesidad de servicio.

Cuando es necesario cambiar alguna parte, asegurese que el
técnico de servicio ha usado repuestos especificados por el
fabricante que tengan las mismas caracteristicas que la parte
original. Las sustituciones no autorizadas pueden ocasionar
incendios, choques eléctricos, o lesiones a las personas.

Después de terminar cualquier tarea de servicio o reparacion
en este proyector, pidale al técnico de servicio que realice
revisiones de seguridad de rutina para determinar si el
proyector esta en condiciones seguras de funcionamiento.

Para usar en Holanda

Bij dit product zijn batterijen
geleverd.

Wanneer deze leeg zijn, moet
u ze niet weggooien maar
inleveren als KCA.




Instrucciones de seguridad

Circulacion del aire

Las aberturas del gabinete sirven para ventilacion, para
asegurar un funcionamiento confiable del producto y para
protegerlo de sobrecalentamientos, por lo tanto estas
aberturas no se deben bloquear o cubrir.

Al PRECAUCION

De los orificios de ventilacién sale aire caliente. Cuando use o
instale el proyector, deberia tomar las siguientes
precauciones. :

- No coloque ningun objeto inflamable cerca de la
ventilacion.

-~ Mantenga la ventilacién de salida a una distancia de al
menos 1m de cualquier objeto.

- No toque ninguna parte periférica de la ventilacion de
salida, especialmente los tornillos de la parte metélica. Esta
4rea se calentard mientras se esta usando el proyector.

— No ponga nada sobre el gabinete. Los materiales colocados
sobre el gabinete no sélo se danaran sino que podrian
causar un incendio por el calor.

Los ventiladores de enfriamiento sirven para enfriar el
proyector. Este proyector monitorea la temperatura interna y
controla la velocidad de los ventiladores de enfriamiento.

Ventilacion de salida
(salida de aire caliente)

Instalacién del proyector en una posicion apropiada

Instale el proyector en una posicion apropiada. La instalacion
en una posicion inapropiada podria reducir el tiempo de vida
Gtil de la tampara y causar un incendio.

20°
I No incline el proyector mas de 20
Voo grados hacia arriba o abajo.
20°
N
No apunte el proyector hacia arriba
para proyectar una imagen.
No apunte el proyector hacia abajo
- para proyectar una imagen.
2

No coloque el proyectar de costado
para proyectar una imagen.

Movimiento del proyector

Cuando traslade el proyector, vuelva a colocar la cubierta de la
lente v retraiga las patas ajustables para evitar danos a la lente
y al gabinete.
Cuando el proyector no se va a usar por un largo tiempo, debe
colocarlo en el estuche (bolsa de transporte) suministrado con
el proyector.

PRECAUCION

La bolsa de transporte (suministrada) sirve para proteger
contra polvo y aranazos la superficie del gabinete, pero no esta
disefada para proteger un aparato contra fuerzas externas. No
transporte un proyector por medio de servicios de transporte o
courier con esta bolsa, de lo contrario se podria danar el
proyector. Cuando manipule un proyector, no lo deje caer,
golpee, ni lo someta a fuerzas fuertes, ni ponga otras cosas
sobre el gabinete.

PRECAUCIONES SOBRE EL TRANSPORTE
\ DEL PROYECTORRYING OR TRANSPORTING
> THE PROJECTOR

- No deje caer o golpee el proyector, de lo contrario podria
danarse o ocurrir un malfuncionamiento.

— Cuando transporte el proyector, use un estuche de
transporte recomendado.

— No transporte el proyector por medio de un courier ©
servicio de envio en un estuche de transporte inadecuado.
Esto podria danar el proyector. Para transportar el proyector
por medio de un courier o servicio de envio, consulte con su
concesionario acerca de la manera mas conveniente de
hacerlo.




En conformidad

i

Aviso de la Comision Federal de Comunicaciones

Proyector multimedia, Modelo : LV-S3
Este dispositivo cumple con la seccién 15 de las reglas de la FCC. El funcionamiento esté sujeto a las dos
siguientes condiciones:
(1) Este dispositivo puede no causar interferencias dafinas, y
(2) este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencias que pueden causar
un funcionamiento inadecuado.

Nota : Este equipo ha sido probado y se ha encontrado que cumple con los requisitos de un dispositivo clase B, de
acuerdo con la seccion 15 de las reglas de la FCC. Estos limites estan disefados para brindar una proteccion
razonable contra interferencias perjudiciales cuando el equipo se usa en residencias. Este equipo genera, usa, y
puede irradiar energia de frecuencias de radio y, si no se instala y usa de acuerdo con las instrucciones, puede
causar una interferencia perjudicial a las comunicaciones de radio. Sin embargo, no es posible garantizar que no
habra interferencia en un determinado lugar. Si este equipo produce interferencias perjudiciales a la recepcion de
radio y television, que pueden ser determinadas apagando y encendiendo el equipo, se recomienda al usuario
corregir la interferencia mediante una o mas de las siguientes medidas:

- Reorientar o reubicar la antena receptora.

- Aumentar la separacion entre el equipo y el receptor.

- Conectar el equipo a un tomacorriente en un circuito diferente del que se encuentra conectado el receptor.

~ Consultar por ayuda en un lugar de venta o un técnico especializado en radio/TV.

Se debe usar un cable blindado para cumplir con los limites de la clase B en la subparte B de la parte 15 de las
reglas de la FCC.

No realice ningin cambio o modificacién en el aparato a menos que sea indicado en las instrucciones. Si fuera
necesario realizar esos cambios o modificaciones, serd necesario que detenga el funcionamiento del aparato.

Canon U.S.A., Inc.
One Canon Plaza, Lake Success, NY 11042, U.S.A.
Tel No. {5616)328-5000

REQUISITOS DEL CABLE DE ALIMENTACION DE CA

El cable de alimentacion de CA suministrado con este proyector cumple los requisitos para el uso en el pais en el cual
fue comprado.

Cable de alimentacion de CA para los Estados Unidos y el Canada:

El cable de alimentacion de CA usado en los Estados Unidos y el Canada esté
indicado por los Underwriters Laboratories (UL) y certificado por la Asociacién de
Estandares del Canadéa (CSA).

El cable de alimentacion de CA tiene un enchufe de CA con tierra. Esta es una
medida de seguridad para asegurar que el enchufe encajaréd en el toma de
alimentacion. No intente anular esta medida de seguridad. Si no puede insertar el
enchufe en el toma, péngase en contacto con su electricista.

EL TOMA DEBERIA ESTAR INSTALADO CERCA DEL EQUIPO Y FACILMENTE ACCESIBLE
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Caracteristicas y disefio

El LV-33 esta disefiado con la mas avanzada tecnologia para portabilidad, durabilidad, y facilidad de uso. Este proyector
cuenta con caracteristicas multimedia integradas, una paleta de 16,77 millones de colores, y tecnologia de matriz de

exhibicion de cristal liquido (LCD).

Mayor movilidad

Zoom digital (para ordenador)

Extremadamente compacto en tamano y peso. Esta
disenado para ser transportado y funcionar en cualquier
parte en que desee usarlo.

Asombrosa compatibilidad

Este proyector acepta una gran variedad de senales de
entrada de video y ordenador incluyendo:

-~ Ordenadores
Ordenadores compatibles con IBM y Macintosh
hasta una resolucion de 1280 x 1024.

- Sistemas de seis c¢olores
Pueden conectarse sistemas de color NTSC, PAL,
SECAM, NTSC 4.43, PAL-M o PAL-N.

~ Video componentes
Pueden conectarse a senales de video
componentes, tales como reproductores DVD
emitiendo sefales de television de alta definicion
incluyendo 480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i o
1080i.

-~ S-Video
Pueden conectarse a senales de S-VIDEO, tales
como senales emitidas por una videograbadora S-
VHS.

- RGB Scart
Se puede conectar la sehal RGB Scart.

Magnifica calidad de imagen

La funcion de zoom digital expande (a aprox. 16 veces el
tamano de la pantalla) o comprime el tamano de la
imagen, permitiéndole enfocarse en informacién crucial
de su presentacion. { = P29 )

Ajuste trapezoidal digital

La altura en que fue colocado el proyector podria
ocasionar que se exhiba una imagen distorsionada con
forma de trapecio. El ajuste Keystone soluciona este
problema modificando digitalmente la proyeccién de
manera de producir iméagenes sin distorsion. ( = P20,
P36)

Conversion interlaceada progresiva

Con esta tecnologia esté disponible una imagen de alta
calidad que convierte la sefal interlaceada en senal
progresiva. { &= P35 )

Exhibicion de ment multilenguaje

El mend de funcionamiento se exhibe en: inglés,
aleman, francés, italiano, espanol, portugués, holandés,
sueco, ruso, chino, coreano o japonés. { ¥ P36)

Logotipo del usuario

Soporta una resolucién de 800 x 600 puntos como
entrada de ordenador. La resoluciéon de ordenador entre
SVGA {800 x 600) y SXGA (1280 x 1024) es comprimida
de manera precisa en 800 x 600 puntos.

Sistema de exploracion multiple

Se puede capturar una imagen proyectada y usar como
exhibicién de inicio del proyector. ( = “Funcion de
captura” P36)

Tambien puede exhibir la imagen capturada en un
intervalo durante su presentacion en lugar de la imagen
vacia. { ¥ “Funcion No mostrar” P21)

Administracion de la energia

Este proyector cuenta con un sistema de exploracion
multiple que le permite adecuarse rapidamente a casi
todas las sefales de salida de ordenador. No hay
necesidad de ajustes manuales problematicos de
frecuencia ni otros ajustes. ( = P23)

Ajuste automatico de PC

Sirve para reducir el consumo de alimentacion y
mantener la vida Util de la ldmpara. (= P37)

Funcion de bloqueo de teclas

El ajuste automatico de PC reconoce las sefales
entrantes del ordenador vy fija automaticamente el mejor
ajuste.

No es necesario ninguna configuracién complicada v la
proyeccion es siempre precisa. ( 15 P24)

Lente de enfoque corto

Sirve para bloquear el funcionamiento del proyector.
Esta funcion protege al proyector contra alteraciones por
terceras personas. ( = P38)

Control remoto de presentacién

Este proyector tiene una lente de enfoque corto que
tiene 1,2 veces la relacion de zoom, y le permite
disfrutar de la pantalla ancha.

El control remoto de presentacion provisto se puede
usar como raton inalémbrico para controlar el cursor del
raton en la pantalla del ordenador. Esto es
extremadamente Gtil cuando se brindan presentaciones.
(= P39)




- Vista general

(D Perilla de enfoque ( = P20 )

Parte delantera (2 Receptor remoto de infrarrojos (= P11)
(3 Lente de proyeccion (=¥ P43)

@) Palanca de zoom (= P20 )

(5 Cubierta de la lente

(6 Ventilacion para entradas de aire (5 P43 )
(@ Ventilacién de salida

PRECAUCION

El aire caliente se expele por la ventilacion de salida.
No coloque objetos sensibles al calor cerca de este
lado.

(® Altavoz

(D Ventilacion para entrada de aire ( ¥ P43)

® (2) Terminales y conectores (= P10, 15, 16)

(3 Conector del cable de alimentacién (v P12)
@ Ventilacion de salida

(8 Controles e indicadores superiores (5 P9)

Parte trasera

v PRECAUCION

El aire caliente se expele por la ventilacion de
salida. No cologue objetos sensibles al calor cerca
®
de este lado.

(@ Filtros de aire (= P43)

Parte inferior ) (2) Ventilacion para entradas de aire { 1= P43 )
| ‘ ® (3 Pies ajustables (= P14 )
IO @ | /2N PRECAUCION
ey De la ventilacion de salida se expele aire caliente.
o Cuando use o instale el proyector, debe tomar las
siguientes precauciones:
— No coloque ningun objeto inflamable cerca de
estas ventilaciones.
— Mantenga las rejillas al menos a 1m de cualquier
objeto, especialmente objetos sensibles al calor.
. — No toque esta area, especialmente los tornillos y
Ll ¥ s la parte metélica. Esta area se calienta mientras
— JR— lﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁ se esta usando proyector.
— Este proyector detecta la temperatura interna y

@ automaticamente ajusta la velocidad de los
ventiladores de enfriamiento.




Visia general
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Panel superior

SET  MENU INPUT POWER

LAMP -
REPLACE WAE(%]NING

S)

® ® @ ® ®

- /

(D Boton SET (SELECCION) @ Indicador WARNING (ADVERTENCIA)
—~Ejecuta el elemento seleccionado. (= P17 ) Se ilumina de rojo cuando el proyector estd en
—Expande/Comprime la imagen en el modo de zoom condiciones anormales. Este indicador también destella
digital. (= P29) de rojo cuando la temperatura interna del proyector

supera el rango de funcionamiento. ( = P42, 46)
Botones de apuntar A¥<4p (VOL +/-)

- Seleccione un elemento o ajuste el valor en el ment en (5) Botén INPUT (ENTRADA)

la pantalla. (= P17) o Selecciona la fuente de entrada. (= P22, 30)
- Desplace la imagen en el modo de zoom digital +/-.

(v P29) _ . )
- Ajuste el nivel de volumen. (Botones de apuntar €4 ) (&) Boton POWER (ALIMENTACION)

(v P21) Apaga o enciende el proyector. (¥ P19, 46 )

Indicador POWER (ALIMENTACION)

Destella de rojo hasta que el proyector estd listo para
ser encendido. Se vuelve rojo cuando el proyector esta
en el modo de espera. Permanece verde mientras el

3 Indicador LAMP REPLACE (CAMBIO DE LAMPARA) proyector esta en funcionamiento. (& P19, 37, 42, 46)
Este indicador se vuelve amarillo cuando la vida Gtil de
la tampara del proyector llega a su fin. { = P40 )

(2) Botén MENU (MENU)
Abre o cierra el menu en la pantalla. (= P17)




Vista general
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(D VIDEO IN
Conecte la salida de video compuesto del equipo de
video. (= P16}

(2) S-VIDEO IN
Conecte la salida S-video del equipo de video. (5 P16 )

(3) SERVICE PORT
Este toma se usa para el servicio de este proyector.

@ UsB
Conecte el puerto USB de su ordenador a este puerto
cuando desee usar los botones PAGE AV del control
remoto para retroceder y avanzar paginas en la pantalla
del ordenador conectado. (= P15, P38)
Cuando use el receptor remoto de presentacién, no
serd necesaria esta conexion.

(5) AUDIO IN
Conecte la salida de audio del equipo de video. (= P16 )

® COMPUTER/ COMPONENT AUDIO IN
Conecte la salida de audio de un ordenador o
componente a @ a este toma. (= P15, P16)

() RGB IN / COMPONENT IN
Conecte la salida de ordenador, salida de componente o
salida de video RGB Scart de 21 clavijas a este
conector. (= P15, P16 )

% Botén RESET
Ocasionalmente, por algin malfuncionamiento, podria ser
necesario reponer un microprocesador incluido en el proyector.
Si es necesario, presione este botén con un objeto con punta
para reiniciar la unidad. No lo use excesivamente.




Vista general

/ \ (D Botén POWER (ALIMENTACION)
Control remoto Enciende y apaga el proyector. (= P19 )

(2 Boton VIDEO (VIDEO)
Selecciona la fuente de entrada VIDEQ. (= P30)

(3 Boton COMPUTER (ORDENADOR)
Selecciona la fuente de entrada COMPUTER. (= P22 )

@ Boton MENU (MENU)
Abre o cierra el menu en la pantalla. (= P17)

(© Boton PAGE AV
Retrocede y avanza paginas en la pantalla cuando se brinda una
presentacion. (= P10, P38)

(6 Botén D.ZOOM AV
Selecciona el modo de zoom digital +/- y cambia el tamafio de la
imagen. (= P29)

(D Botén AUTO PC (PC AUTO)
Ajusta automaticamente una imagen de ordenador a su ajuste
Optimo. (= P24 )

(8 Boton IMAGE (IMAGEN)
Selecciona los niveles de imagen. ( = P27, P33 )

(® Botén FREEZE (CONGELAMIENTO)
Congela la imagen. (= P20)

10 Botén MUTE (SILENCIAMIENTO)
Apaga el sonido. (= P21)

(D Boton P-TIMER
Usa la funcion P-timer. (= P21)

12 Botén NO SHOW (SIN IMAGEN)
Temporalmente apaga la imagen de la pantalla. (= P21)

13 Boton KEYSTONE (DISTORSION TRAPEZOIDAL)
Corrige la distorsion trapezoidal. (== P20, P36 )

(4 Botones de apuntar AV 4B (VOL +/-)
- Seleccione un elemento o ajuste el valor en el menu en la
pantalla. (s P17)
- Desplace la imagen en el modo de zoom digital +/-. { = P29)
- Ajuste el nivel de volumen. (Botones de apuntar hacia la
izquierda o derecha) (= P21)

@ Botén de seleccion (SET)

® ® @

] 9 o ~ Ejecuta el elemento seleccionado. (e P17 )
- Expande/Comprime la imagen en el modo de zoom digital. ( o=
P29)

Para asegurar un funcionamiento seguro, por favor observe las
A siguientes precauciones:

- No doble, deje caer el control remoto, ni exponga el control
remoto a la humedad o calor.
— Para la limpieza use un pafo seco suave. No aplique benceno,
j disolvente, ni ningtin producto guimico.

Rango de funcionamiento

Apunte el control remoto hacia el proyector {receptor
remoto de infrarrojos) cuando presione cualquier
botén. El rango de funcionamiento méaximo para el
control remoto es de unos 5 m y 60° en frente del
proyector.




Preparativos

Conexion del cable de alimentacion de C.
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Su proyector utiliza voltajes de entrada nominal de 100 - 120 volts
de CA o 200 - 240 volts de CA. El proyector selecciona
automaticamente el voltaje de entrada correcto. El proyector esté
disefado para trabajar con sistemas de alimentacion de fase
simple que tengan toma de tierra. Para reducir el riesgo de
descargas eléctricas, no lo enchufe en ningun otro tipo de sistema
de alimentacion.

Consulte con su distribuidor autorizado o centro de servicio si no
esta seguro del tipo de alimentacion que estéd usando.

Conecte el proyector con el equipo periférico antes de encender el
proyector. (Consulte las paginas 15-16 por detalles de la conexion.)

A PRECAUCION

Por seguridad, desenchufe el cable de alimentacion de CA cuando el Conecte el cable de alimentacion de
aparato no esté en uso. CA (suministrado) al proyector.
Cuando este proyector esté conectado al toma con el cable de Eleig;ﬂjed:sigrgeaitaglon(jgsgeeggfr
alimentacion de CA, el aparato estd en el modo de espera y consume - aquipoy

, s facilmente accesible.
poca energia eléctrica.

NOTA SOBRE EL CABLE DE ALIMENTACION

E| cable de alimentacion de CA debe cumplir los requisitos del pais donde use el proyector.

Confirme el tipo de enchufe de CA usando el cuadro a continuacion y use el cable de alimentacién de
CA adecuado. Si el cable de alimentacion de CA suministrado no corresponde con el toma de CA,
consulte a su concesionario de ventas.

Lado del proyector Lado del toma de CA
Para EE.UU. y Canada Para Europa continental
:x/erra
s
Al conector del cable de Al toma de CA.
alimentacion del proyector (CA de 120 V) Al toma de CA.

(CA de 200 - 240 V) J




Preparativos

Colocacion del proyector
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- Este proyector estd disefado para proyectar en una superficie Nota:

de proyeccion plana. La iluminacion de la sala tiene una gran influencia en la
- El proyector se puede enfocar desde 1,3 m a 6,5m. calidad de la imagen. Le recomendamos limitar la luz del
- Consulte la ilustraciéon a continuacion para ajustar un tamano de ambiente para poder obtener la mejor calidad de imagen
pantalia. : posible.
A:B =9:1

A
L/ Cent
=== entro
g IRE
Tamano de fa pantalla 34" 40" 100" 150" 200"
(An x Al} mm
Relacion de pantalla 4 : 3 691 x 518 813 x 610 2032 x 1624 3048 x 2286 4064 x 3048
Zoom (min) 1,3m 1,5m 3,8m 5,8m _
Zoom {max) [ 1,3m 3,2m 4.9m 6,5m

Pies ajustables
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Se puede ajustar el angulo de proyeccion y la inclinaciéon de la
imagen girando las patas ajustables. El dngulo de proyeccion se
puede ajustar 8,0 grados.

1 Levante la parte delantera del proyector vy tire de los seguros
de bloqueo de las patas a ambos lados.

2 Libere los pestillos de bloqueo de las patas que sirven para
bloguear las patas ajustables y girelas para ajustar la posicion
e inclinacion.

3 Para retraer las patas ajustables, levante la parte delantera
del proyector y tire y deshaga el bloqueo de las patas
establecido por los seguros.

La distorsion trapezoidal de una imagen proyectada puede
ser ajustada mediante el ment de funcionamiento. (= P20y
P36 )

Pestillos de
Pies ajustables blogueo de

las patas
A PRECAUCION

Incline el proyector dentro del éangulo ajustable de manera de no acortar la
vida til de la ldampara. Se deberfa trabajar con el dngulo apropiado.




Preparativos

B
=

Instalacion de las pilas del control remoto
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I Retire la tapa del Deslice las pilas dentro del 3 Vuelva a colocar la tapa del
compartimiento de las pilas. 2 compartimiento. compartimiento de las pilas.
. . . 2 pilas tipo AA
Tire hacia arriba y . Para una correcta polaridad
remueva la tapa. (+ vy -), asegurese de que -
los terminales de las pilas 4
estén en contacto con las
clavijas del compartimiento.

-
g 2N

¢ O

Para asegurarse el funcionamiento correcto, tenga en cuenta las siguientes precauciones:
- Use (2) pilas alcalinas de tipo AAA, SUM-4 o RO3.
- Reemplace las dos pilas al mismo tiempo.
~ No use una pila nueva con una pila usada.
- Evite el contacto con agua u otros liquidos.
- No exponga el control remoto a la humedad o el calor.
- No golpee el control remoto.
~ Silas pilas pierden dentro del control remoto, limpie con cuidado el compartimiento y coloque pilas nuevas.
~ Se corre el riesgo de una explosion en caso de cambiar la pila por una de tipo incorrecto.
~ Deseche las pilas usadas de acuerdo con las instrucciones.

Colocacion de la cubierta de la lente
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inserte el cordel a través del orificio de la 2 Inserte el otro extremo del cordel a través del
1 cubierta de la lente vy luego haga un nudo en el orificio que esta en la parte inferior del proyector.
cordel para asegurarlo en el lugar. Luego pase la cubierta de la lente a través de la

vuelta resultante del cordel. Haga un nudo en el
cordel para asegurarlo en el lugar.




Instalacion

Conexion a un ordenador
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Ordenadores IBM-compatibles o ordenadores Macintosh (VGA / SVGA / XGA / SXGA)

Salida del monitor  Salida de audio  Puerto USB

Cable de
audio
(estéreo) *

Cable VGA Cable ___ Sj desea usar los botones Page A¥ del

UsB % control remoto, conecte el puerto USB
de su ordenador al toma USB del
proyector. (5 P10, P38)

Cuando use el receptor remoto de
presentacion, no serd necesaria esta

\ ' conexion.

RGBIN/  COMPUTER/ .
COMPONENTIN  COMPONENT AUDID o<
- AUDIO IN  IN

Terminales del proyector

Nota : - ,
Cuando esté conectando el cable, los cables ¢ ADAPTADOR MAC (No suministrado)
de alimentacion del proyector y del equipo Se puede necesitar un adaptador para Macintosh cuando
externo deberian estar desconectados del use un ordenador Macintosh.
tomacorrientes de CA. Encienda el proyector Ajuste los interruptores como se
y el equipo periférico antes de encender el indica en la tabla a continuacion
ordenador. dependiendo del modo de
resolucion que desea usar antes
Cables usados para la conexion de encender el proyector y el
ordenador.

» Cable VGA (HDB de 15 clavijas)

e Cable de audio (mini enchufe (estéreo)) &
° Cable USB 1ODO DE 13 PULG. 640 x 480}
e Adaptador MAC (para Macintosh) % MODO DE 16 PULG. (832 x 624
MODO DE 19 PULG. {1024 x 768
MODO DE 21 PULG. {1152 x 87 J:

OFF | OFF
OFF | OFF
OFF | OFF
OFF | OFF

% No suministrado.




Instalacion

Conexion a equipos de video
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Fuente de video (ejemplo)

Videograbador

Tocadiscos de
videodiscos

Equipo de salida de video componente.
{tal como reproductores DVD o fuentes de
television de alta definicion.)
=t
S

Salida de audio Salida de 21

clavijas Scart RGB

Cable de
audio
(estéreo) %

Salida de video componente
{Y, Pb/Ch, Pr/Cr)

Cable
Scart 3%

Cable de video
(RCA x 3) %

Salida de video
compuesto

Salida

SVIDEO Salida de audio

Cable de
audio
(estéreo) %

video
(RCA X 1

RGBIN / g
COMPONENTIN  COMPONENT AUDIO

COMPUTER/

AUDIO IN IN *

Terminales del proyector

Cables usados para la conexion

e Cable de video (RCA x 1) %

e Cable S-VIDEO 3%

e Cables de audio {mini enchufe) s
e Cable Scart-VGA %

e Cable componente VGA

(Suministrado por separado como LV-CA32)

% No suministrado.

Nota :

El conector S-VIDEO tiene prioridad sobre el conector VIDEQO
si se cumple la condicion de conectar ambos, el conector S-
VIDEQ vy el conector VIDEQ, cuando se selecciona AUTO en
el ment de entrada.

Nota:

Cuando esté conectando el cable, los
cables de alimentacion del proyector y del
equipo  externo deberian  estar

desconectados del tomacorrientes de CA.




Antes de usar

Como usar el menu en la pantalla
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El proyector se puede ajustar o configurar mediante el menu en la Barra de menu lcono de menu
pantalla. Consulte las siguientes paginas respecto a cada ajuste o \ S / s

procedimiento de configuracién. %
1 Presione el botdn MENU para exhibir el menu en la pantalla. A PuRtero
BB—Puntero (cuadro rojo) {cuadro rojo)

Presione el botdn de apuntar ¥
D Presione los botones 4P para seleccionar el icono de mend para mover el puntero.
que desea ajustar. .
Presione los botones AY para seleccionar el elemento de

. ftem
meny que desea ajustar.

3 Presione el boton SET para exhibir los datos del elemento.
Presione los botones € ® para ajustar los datos. Consulte las
siguientes paginas por informacioén sobre el ajuste respectivo.

Nota:

El elemento seleccionado no queda confirmado hasta que se presiona el
boton SET. &

2| dﬁ\m

‘ 4} Datos de item
Presione los botones €4 B
para ajustar el valor o
configurar la funcion.

Control remoto Control superior

B Boton de apuntar

.~ Botones de apuntar
4 ~
Se usa para mover e Se usa para mover el
el puntero Eacia e puntero hacia arriba/abajo/

arribafabajo/derecha/ SET  MEN: derechalizquierds.
izquierda. e

LAMP
REPLACE  WAR!
0 0

Boton MENU (MENU)

Boton MENU (MENU)

Boton SET (SELECCION)
Se usa para seleccionar el elemento.

Boton SET (SELECCION)
Se usa para seleccionar el elemento.




Antes de usar

1
x

Barra de menu

Para fuente de ordenador

Ventana de guia

Exhibe el menu
seleccionado del
menu en la pantalla.

Se usa para

de ordenador.
(= P23)

Men de sistema de PC  Ment de seleccion de imagen

Se usa para seleccionar
seleccionar un sistema el nivel de la imagen
entre Standard, Alto

contraste o Personalizar. Panorédmico /
Zoom digital +/-]

(= P27)

vsaeav e

Menu de pantalla Ment de ajuste

Se usa para ajustar el
tamano de la imagen.
[Normal / Real /

Se usa para cambiar
los ajustes del
proyector y reponer el
contador de cambio de
ldmpara.

(= P36-38)

Entrada

Menu de entrada

Se usa para
seleccionar la fuente
de entrada entre
Computer o Video.
(v P22)

(= P24-26)

Para fuente de video

Ment de entrada

Se usa para
seleccionar la
fuente de entrada
Video o Computer.
(o= P30-31)

| (= P29)

Menu de ajuste de PC

Se usa para ajustar
los parametros para
estar de acuerdo
con el formato de la
sefal de entrada.

Menu de seleccién de imagen

Se usa para seleccionar el nivel
de la imagen entre Standard,
Cinema o Personalizar.

(= P33)

Menu de ajuste de imagen Ment de sonido
Se usa para ajustar la imagen del Se usa para
ordenador. ajustar o silenciar
[Contraste/Brillo/Temp. de Color/ el volumen,
Balance blanco (R/G/B)/Gamma/ (= P21)

Escala de gris automatical
(== P28)

Ment de pantalla

Se usa para ajustar el
tamano de la imagen a
Normal o Panoramico.
(= P35)

Entrada

Misma funcién que
el menu para fuente
de ordenador.

Menu de sistema AV

Se usa para seleccionar
un sistema para la
fuente de video
seleccionada.

(= P32)

Misma funcién que el
mend para fuente de
ordenador.

Ment de ajuste de imagen

Se usa para ajustar la imagen.
[Contraste/Brillo/Color/Tinte/

Temp. de color/Balance blanco (R/G/B)/
Nitidiez/Gamma/Escala de gris
automatica/Progresivo]

(= P34)




Funcionamiento bdsico

Encendldo del proyector
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1 Complete las conexiones periféricas (con el ordenador, VCR,
etc.) antes de encender el proyector.

2 Conecte el cable de alimentacion de CA del proyector en un
tomacorriente de CA. El indicador POWER destella de rojo por
un momento y se vuelve rojo.

3 Presione el boton POWER del control superior o del control
remoto. El indicador POWER se vuelve verde, y los ventiladores
de enfriamiento comienzan a funcionar. Aparece. en la pantalla la
exhibicion de preparacion y comienza la cuenta regresiva.

4 Después de la cuenta regresiva, aparece en la pantalla el nivel
’ de imagen seleccionado por Gltima vez y el estado de modo de
lampara.

Apagado del proyector

1 Presione el botén POWER en el control remoto o en los
controles en la parte de arriba, y aparece en pantalla el mensaje:
" iApagar?”

2 Presione una vez mas el botén POWER para apagar el
proyector. El indicador POWER comienza a destellar de rojo, vy
continlia mientras los ventiladores de enfriamiento estén
funcionando (durante unos 90 segundos).

3 Cuando el proyector se ha enfriado lo suficiente como para ser
encendido de nuevo, el indicador POWER se ilumina de rojo.
Entonces puede desconectar el cable de alimentacion de CA.

PARA MANTENER LA VIDA UTIL DE LA LAMPARA, UNA

VEZ QUE LA ENCIENDA, ESPERE AL MENOS 5 MINUTOS

e ANTES DE APAGARLA.

NO DESCONECTE EL CABLE DE ALIMENTACION DE CA

MIENTRAS LOS VENTILADORES DE ENFRIAMIENTO

ESTAN FUNCIONANDO O ANTES DE QUE EL INDICADOR

POWER SE ILUMINE DE ROJO. DE HACERLO REDUCIRA

LA VIDA UTIL DE LA LAMPARA.

Nota :

—- Cuando la funcion de administracién de energia estd activada, el proyector
detecta la interrupcion de la senal y automaticamente apaga la lédmpara de
proyeccion. (W& P 37)

—~ El proyector no se puede encender durante el periodo de enfriamienio con
el indicador POWER destellando de rojo. Puede encenderlo de nuevo
después de que el indicador POWER se ilumine de rojo.

— No use el proyector por mas de 24 horas continuamente. Apague el
proyector al menos una vez cada 24 horas y déle un descanso. El uso
continuado podria ocasionar un acortamiento de la vida Gtil de la lampara.

— Este proyector detecta la temperatura interna y automaticamente controla la
velocidad de los ventiladores de enfriamiento.

— Si el indicador WARNING destella o se ilumina de rojo, consulte
de advertencia” en la pdgina 42.

“Indicador
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- La exhibicion de preparacion desaparece después de
30 segundos.

— La exhibicion inicial se puede cambiar.
{ = "Capturar” P36)

lmagen seleccionada y modo de lampara

Modo de lampara

{1z “Seleccion fampara” P37)

El mensaje desaparece después de 4 segundos.




Funcionamiento bdsico

Ajuste de la pantalla
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Ajuste del zoom

Mueva la palanca de zoom hacia arriba/abajo para acercar la imagen.

Ajuste de enfoque

Gire la perilla de enfoque para ajustar el enfoque de la imagen
proyectada.

Ajuste de distorsion trapezoidal

Sila imagen tiene una distorsion, corrija la pantalla con el ajuste de distorsion trapezoidal.

I Presione el botén KEYSTONE del control remoto o seleccione
Keystone en el menu de ajuste ( == P36) para exhibir el cuadro
de didlogo Keystone.

2 Corrija la distorsion trapezoidal presionando los botones de
apuntar AV. Presione el boton de apuntar Y para reducir la parte
superior de la imagen, 4 presione el botdon de apuntar ¥ para
reducir la parte inferior.-

l

e

Keystone -

Las flechas son azules cuando no hay correccion.
La flecha de direccién que estd siendo corregida
se vuelve celeste.

La flecha desaparece en el maximo de correccion.
Si presiona KEYSTONE en el control remoto una
vez mas mientras se esta exhibiendo el cuadro de
diadlogo Keystone, se cancelara el ajuste.

Reduce el ancho superior con el botén de Reduce el ancho inferior con el botdén de

apuntar A. apuntar .

Funcion de congelar imagen

Presione el boton FREEZE en el control remoto para que la imagen
guede congelada en la pantalla. Para cancelar la funcién de
congelamiento de imagen, presione el botén FREEZE otra vez o
presione cualquier otro botén.




Funcionamiento bdsico

Funcion No mostrar imagen

Presione el botén NO SHOW en el control remoto para cambiar la
imagen por una de color negro. Para reponer a normal, presione el
botén NO SHOW otra vez o presione cualquier otro botén. Cuando se
captura una imagen proyectada y se ajusta como “Usuario” en la
opcion Logotipo del menu de ajuste ( = P36 ), la pantalla cambia de la
siguiente manera cada vez que se presiona el botén NO SHOW.

negra =» imagen capturada =» normal =» ++-..

Funcidn P-Timer

Presione el boton P-TIMER del control remoto. Aparece en la pantalla
la exhibicion del temporizador “00 : 00" v el temporizador comienza a
contar el tiempo (00 : 00 - 59 : 59).

Para detener el conteo de la funcion P-TIMER, presione el botén P-
TIMER. Y luego presione el botén P-TIMER de nuevo para cancelar la
funcion P-TIMER.

Ajuste de sonido
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Funcionamiento directo

Volumen

Presione el botén VOL (+/-) del control superior o del control remoto
para ajustar el volumen. El cuadro de didlogo Volumen aparece en la
pantalla durante unos segundos.

Presione el botdon VOL (+) para aumentar el volumen, vy el botdén VOL
(—) para disminuirlo.

Mudo

Presione el boton MUTE en el control remoto para cortar el sonido.
Para restaurar el sonido a su nivel anterior, presione el boton MUTE
de nuevo o presione el botén VOL (+/-).

Funcionamiento del ment

1 Presione el botdon MENU para exhibir el ment en la pantalla.
Presione los botones de apuntar € B para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono de menu de sonido.

2 Presione el botdn de apuntar ¥ para mover el puntero de marco
rojo hasta el elemento que desea seleccionar, y luego presione
el botén SET.

Para aumentar el volumen, presione el botén de apuntar B, y presione
el boton de apuntar € para disminuir el volumen.

Eﬂi] Mudo

Presione los botones de apuntar € B> para apagar el sonido. Se activa
la exhibicion de cuadro de didlogo vy se apaga el sonido. Para restaurar
el sonido a su nivel anterior, presione de nuevo los botones de
apuntar € b

] Volumen -

El mensaje desaparece después de 4 segundos.

Indica el nivel aproximado
del volumen.

Presione el botén MUTE para activar y
desactivar la funcion de silenciamiento.

La exhibicion desaparece luego de 4 segundos.

fcono de mend de sonido

Menii de sonido

Indica el nivel aproximado
del volumen.

Para cancelar el menud de sonido.




Entrada del ordenador

Seleccion de la fuente de entrada
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Funcionamiento directo

Seleccione Computer presionando el botdén INPUT del control superior
o el botén COMPUTER del control remoto.

Antes de usar estos botones, se debe seleccionar la fuente de
entrada correcta por medio del menu como se describe a
continuacion.

Funcionamiento del ment
lcono de ment de entrada

1 Presione el botén MENU para exhibir el menu en la pantalla. Mend de entrada
Presione los botones de apuntar € P para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono de mend INPUT. Entrada

i SVGA 1

Mueva el puntero
(flecha Roja) hasta
Computer y presione el
boton SET.

2 Presione el boton de apuntar ¥ para mover el puntero de flecha
roja hasta Computer y luego presione el boton SET. Aparecerd el
menu de seleccién de fuente.

VComputer

Mueva el puntero a la fuente de entrada correcta y luego
presione el botén SET.

o

Menu de seleccion de fuente

Cuando la fuente de entrada esté ingresando desde
un ordenador por el terminal RGB IN/COMPONENT
IN, seleccione RGB.

Mueva el puntero hasta RGB
presione el boton SET.

Component = “Seleccion de fuente de entrada {(Componente/
RGB-Scart de 21 clavijas)” P31.

]
I |
w

RGB (Scart) w “Seleccion de fuente de entrada (Componente/
RGB-Scart de 21 clavijas)” P31.




Entrada del ordenador

Seleccion del sistema de ordenador
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Este proyector automéaticamente sintoniza varios tipos de ordenadores basados en VGA, SVGA, XGA o SXGA mediante su
sistema de exploraciéon multiple y ajuste automético de PC. Si se selecciona Computer como fuente de sefal, este
proyector detecta automaticamente el formato de la sefal y la sintoniza de manera de presentar una imagen apropiada sin
ningun ajuste adicional. (Los formatos de senal provistos con este proyector se indican en la pagina 49)

Nota : El proyector puede mostrar uno de los siguientes mensajes.

Auto Cuando el proyector no puede reconocer una sefal Ment de sistema de PC
conectada como sistema de PC provisto por este
proyector, la funcién de ajuste automatico de PC se Sistema
encarga de ajustar el proyector y se exhibe el mensaje
“Auto” en el icono de ment de sistema. ( = P24)
Cuando la imagen no se exhibe apropiadamente, es
necesario el ajuste manual. (= P25-26 )

El icono de menut de
sistema de PC exhibe el
sistema gue se esta
seleccionando.

No hay ninguna sefial ingresando desde el ordenador.
Asegurese de que la conexidn entre ordenador vy
proyector se realizé correctamente. ( 5= “Localizacion de
problemas” P44)

Modo 1 | Aluste prefijado por el usuario dentro del ajuste de I
ordenador. Los datos de ajuste se pueden guardar en los
modos 1 - 5. (1= P25-26 )

SVGA 1 | Sistemas de ordenador provistos en el proyector. El
proyector selecciona el sistema apropiado y lo exhibe.

* Modo 1y SVGA 1 son ejemplos. El icono de ment de sistema de

PC exhibe el sistema que se esta
seleccionando.

Seleccion manual del sistema de ordenador Ment de sistema de PC

El sistema de PC también se puede seleccionar manualmente. Sistema

Presione el boton MENU para exhibir el mena en la pantalla.
Presione los botones € B para mover el puntero de marco rojo
hasta el icono de ment PC SYSTEM.

(.-

Pueden seleccionarse los
sistemas que aparecen en este
cuadro de didlogo.

Presione el botdn de apuntar ¥ para mover el puntero de flecha
roja hasta el sistema que desea ajustar, y luego presione el
botén SET.

[\

Modo a medida (1 - 5)
ajustado en el menu de
ajuste de PC. (8 P24-26)




Entrada del ordenador

P

Ajuste de PC
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- Ajuste automatico de PC

La funcién de ajuste automatico de PC sirve para hacer coincidir automaticamente la sincronizacion fina, los puntos totales y
la posicién de la imagen con su ordenador. Esta funcion se puede usar de la siguiente manera.

Ajuste automatico de PC jcono de menu de ajuste de PC

1 Presione el botén MENU para exhibir el ment en la pantalla. Men de ajuste de PC
Presione el botéon de apuntar € ¥ para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono de ménu de ajuste de PC.

Ajuste automatico de PC

2 Presione el boton de apuntar ¥ para mover el puntero de marco
rojo hasta el icono de ajuste automético de PC y luego presione
el boton SET dos veces.

Este ajuste automatico de PC también se puede ejecutar
presionando el botén Auto PC en el control remoto.

Mueva el puntero de marco rojo al icono
Ajuste automatico de PC y presione el
botén SET.

Para guardar los datos de ajuste :
Los parametros de ajuste automatico de PC pueden ser memorizados o
en el proyector. Una vez que los pardmetros sean memorizados, el
ajuste puede ser realizado solo seleccionado Modo en el menu de
sistema PC ( = P23 ). Consulte “Memorizado” en la seccion de
ajuste manual de PC { 1 P26 ).

Nota :

— La sincronizacién fina, los puntos totales y la posicién de la imagen de
algunos ordenadores no se puede ajustar completamente con esta funcion
de ajuste automdtico de PC. Cuando la imagen no se proyecta
apropiadamente con esta funcion, son necesarios ajustes manuales. ( &
P25)

- La funcién de ajuste automatico de PC no se puede usar cuando estd
seleccionado "480p”, "575p”, “480i", “5675i", "720p (HDTV),” "1035i
(HDTV)" 0 "1080i (HDTV)” en el ment de sistema de PC (¥ P23).




Entrada del ordenador

Ajuste manual de PC

Algunos ordenadores utilizan formatos de sefal especiales que podrian no ser sintonizados por el sistema de exploracion
multiple de este proyector. En tal caso, el proyector no podré reproducir una imagen apropiada y la imagen se podria
reconocer como una imagen que parpadea, una imagen no sincronizada, una imagen no centrada o una imagen torcida. La
funcion de ajuste manual de PC le permite ajustar con precision varios parametros para que coincidan con esos formatos de
sefal especiales. Puede guardar esos parametros ajustados en las cinco 4reas de memoria independientes, lo cual le

permitira recuperarlos siempre que los necesite.

1 Presione el boton MENU para exhibir el mena en la pantalla.
Presione los botones de apuntar €4 B para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono de ment de ajuste de PC.

2 Presione el boton ¥ para mover el puntero de marco rojo hasta
el elemento que desea ajustar y luego presione el botén SET.
Apareceré el cuadro de didlogo de ajuste. Presione los botones
de apuntar € P para ajustar el valor.

Sincro. fino

Ajusta una imagen tanto como sea necesario para eliminar el
parpadeos de la exhibicion. Presione los botones de apuntar € b
para ajustar el valor. (Desde 0 a 31.)

Total puntos

Ajusta el nimero de puntos totales en una linea horizontal. Presione
los botones de apuntar € P y ajuste el nimero de manera que
coincida con la imagen del PC.

Posicion H.

Ajusta la posicion horizontal de la imagen. Presione los botones de
apuntar € P para ajustar la posicion.

i1 Posicion V.

Ajusta la posicion vertical de la imagen. Presione los botones de
apuntar €4 P para ajustar la posicion.
] Modo actual

|| Modo actua
Presione el botdn SET para exhibir la informacion del ordenador
seleccionado.

{@ Clamp

Ajusta el nivel de fijacion. Cuando la imagen tenga barras oscuras,
pruebe este ajuste.

fcono de mend de ajuste de PC
Menu de ajuste de PC

Sincro. fino l

Mueva el puntero del marco rojo al itemy
presione el boton SET.

Muestra el estado
Modo del modo
seleccionado (almacenado/libre).

Presione los botones de
apuntar €» para ajustar el
valor.

Presione el botén SET en este
fcono para ajustar "Clamp”,
“Area de imagen (H/V)" o ajuste
"Pantalla completa.”

Modo actual

[Frec. sinc-H 315
[Frecsiney " 600

:’;Ef

Presione el boton SET en el
{cono de modo actual para
mostrar la informacion del
ordenador conectado.




Entrada del ordenador

EQ;]]E Area de imagen

Selecciona el 4rea exhibida con este proyector. Seleccione la
resolucion en el cuadro de didlogo de area de imagen.

E@ Area de imagen H

El ajuste de area horizontal exhibido con este proyector. Presione los
botones de apuntar € P para disminuir/aumentar el valor de manera
qgue coincida con la resolucion de la imagen. Luego presione el boton
SET.

i@ Area de imagen V

El ajuste de area vertical exhibido con este proyector. Presione los
botones de apuntar € B para disminuir/faumentar el valor de manera
qgue coincida con la resolucion de la imagen. Luego presione el botén
SET.

E@‘ Pantalla completa
e

Presione los botones de apuntar € B para cambiar la funcion de
pantalla completa a “On” u "Off". Ajuste a “On" para cambiar el
tamano de la imagen con relacion de pantalla 4 x 3 para que encaje
en la pantalla.

Nota :

Area de imagen, drea de imagen (H/V) y pantalla completa no se pueden ajustar
cuando esta seleccionado “480p", “575p", "480i", "575i", 720/ (HDTV)" ,
“1035i (HDTV)" 0 " 1080i (HDTV)” en el ment de sistema de PC (s P23 ).

Eﬂ Reset

Repone todos los parametros de ajuste del cuadro de didlogo de
ajuste al valor anterior,

{ Modo libre

Para borrar los pardmetros de ajuste previamente ajustados, mueva
el puntero de marco rojo hasta el icono de modo libre y luego
seleccione el boton SET. Mueva el puntero de flecha roja hasta el
modo que desea borrar y luego presione el botdn SET.

Memorizado

Para guardar los parametros de ajuste, mueva el puntero de marco
rojo hasta el icono de Memorizado y luego presione el botén SET.
Mueva el puntero de flecha roja a cualquiera de los modos 1 al 5 en
el cual desee guardar y luego presione el botdon SET.

Eﬁ% Salir

Cierra el menu de ajuste de PC.

[ odo 1 ][ Ocupado |

Area de imagen

Presione el botén SET en el
icono de area de imagen para
exhibir el cuadro de didlogo de
area de imagen.

Area de imagen

". 640x480 | &=
720x400 |
800x600 |
1024x768 |
152x864 |
280x1024]

11

=

Para borrar los datos de ajuste.

Oéupado

K
Modo 2 Libre 800 143| 34
3 Libre 800 | 143 34
4 Libre 800§ 143 34

5

Libre 800 143} 34

Cierre el cuadro de diédlogo.

Para almacenar los datos de ajuste.

Este modo tiene pardmetros que se almacenan.

[ Ocupado

1
Modo 2 Libre 640
Modo 3 Libre 840
Modo 4 Libre 640
iModo §

Libre 640

Modo vacante
El modo vacante muestra los

valores "Total puntos”,
“Posicion H.,” "Posicion V., "
"Area de imagen H,” y "Area
de imagen V."




Entrada del ordenador

Seleccion del nivel de imagen
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Funcionamiento directo

Seleccione el nivel de imagen entre Standard, Alto contraste e
Personalizar presionando el botén IMAGE en los controles en la parte
de arriba o en el control remoto. '

Standard
Ajuste de imagen normal preestablecido en este proyector.

Alto contraste

Ajuste de imagen mejorado en la reproduccién de medios tonos.
Este ajuste es adecuado para brindar una mejor imagen en lugares
luminosos.

Personalizar

Imagen prefijada por el usuario en el menu de ajuste de imagen { =
P28).

Funcionamiento del menu

1 Presione el botén MENU vy aparecerd el mend en la pantalla.
Presione el(los) boton(es) de apuntar hacia la izquierda/derecha
para mover el puntero rojo al icono del menu de seleccion de
imagen.

2 Presione el boton de apuntar hacia abajo para mover el puntero
rojo al nivel que desea ajustar y luego presione el botén SET.

| Standard

Nivel de imagen normal preajustado en este proyector.

?j Alto contraste

Ajuste de imagen mejorado en la reproduccién de medios tonos.
Este ajuste es adecuado para brindar una mejor imagen en lugares
luminosos.

Imagen prefijada por el usuario en el menu de ajuste de imagen ( =
P28 ).

\Personalizar
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Boton IMAGE

icono de ment de
selecciéon de imagen

Ment de seleccion de imagen !

Standard

Mueva el icono de marco rojo al nivel y
presione el botén SET.

El nivel seleccionado.




Entrada del ordenador

Ajuste del nivel de imagen
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. . " , icono del menu de
1 Presione el boton MENU para exhibir el menu en la pantalla. ajuste de imagen

Presione los botones de apuntar €4 B para mover el puntero de Mend de aiuste de i
marco rojo hasta el icono de menu de ajuste de imagen. enu de ajuste de |m§g‘e‘n !

| SVGA 1 |

Contraste

2 Presione el botdn de apuntar ¥ para mover el puntero de marco
rojo hasta el elemento que desea ajustar, y luego presione el
boton SET. Se exhibe el nivel de cada elemento. Ajuste cada
nivel presionando los botones de apuntar €.

Mueva el puntero de marco rojo al
item a seleccionar y luego presione el
botén SET.

Contraste

resione los botones de apuntar € ¥ para ajustar el contraste de la
imagen. (Desde 0 a 63.)

Presione los botones de apuntar € ¥ para ajustar el brillo de la imagen. —'i"""'
{Desde 0 a 63.)
Temp. de Color Seleccione el nivel de imagen

Presione los botones de apuntar 4P para seleccionar el nivel de
temperatura de color que desea. (Xlow, Baja, Mediana, o Alta)

Balance blanco (Color rojo)

Contraste | | Personalizar ’
o

Presione los botones de apuntar € P para ajustar el tono de rojo.
(Desde 0 a 63.)

Presione los botones de
apuntar € ¥ para ajustar
el valor.

Balance blanco (Color verde)

Presione los hotones de apuntar € B para ajustar el tono de verde.
(Desde 0 a 63.)

Balance blanco (Color azul)

Presione los botones de apuntar € B para suavizar el tono de azul.
(Desde 0 a 63.)

Al icono de registrado
Presione el botén SET de este icono
= para almacenar el ajuste.

E} Ajuste Gamma

Presione los botones de apuntar € para obtener un mejor balance
del contraste. (Desde 0 a 15.)

Eg;] Expansor de blanco y negro

Cuando esta funcion estd activada autométicamente realza el |  Contraste l -

contraste de las partes brillantes y oscuras de la imagen.

Reset

Repone todo el ajuste al valor anterior.
Mensaje "OK?"
Mueva el puntero a [Si]
y luego presione el
botén SET.

)| Memorizado

Para guardar los datos de imagen ajustados manualmente, mueva el
puntero de marco rojo hasta el icono de guardar y presione el boton
SET. Aparecerd el mensaje "OK?". Seleccione [Si] para aimacenar el
ajuste manual. Para ajustar este ajuste manual, seleccione
Personalizar presionando el botén IMAGE o mediante el menu de
seleccion de imagen. (= P27 )

| Salir
Cierra el ment de imagen.




Enfrada del ordenador

Ajuste de tamano de la pantalla
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Este proyector tiene una funcion de ajuste del tamano de la pantalla que le permite exhibir la imagen en el tamafo deseado.

1 Presione el boton MENU para exhibir el menu en la pantalla.
Presione los botones de apuntar € B para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono menu de pantalla.

2 Presione el botén de apuntar ¥ para mover el puntero de marco
rojo hasta la funcién que desea seleccionar. Luego presione el
boton SET.

Ofrece la imagen en su tamano original. Cuando el tamafo original
de la imagen es mayor que el tamano de la pantalla (800 x 600), este
proyector cambia automaticamente al modo de Zoom digital +.

{:@J Panoramico

Provee de imagen para estar de acuerdo con la relacion de pantalla de
video ancho (16 : 9) expandiendo el ancho de la imagen
uniformemente. Esta funcion puede ser usada para obtener sefales
de video estiradas a una relacion de 16 : 9.

| Zoom digital +

Cuando se selecciona el Zoom digital +, el mend en la pantalla
desaparece y se exhibe el mensaje "D.Zoom +". Presione el boton
SET para expandir el tamano de la imagen. Y presione los botones
de apuntar AV<€4 P para desplazar la imagen. La funcion de paneo
puede funcionar solo cuando la imagen es mas grande que el
tamano de la pantalla. También se puede expandir la imagen
proyectada presionando el boton D.ZOOM 4 en el control remoto.

*’% Zoom digital -

Cuando se selecciona Zoom digital -, el menu en la pantalla
desaparece y aparece el mensaje "D.Zoom -". Presione el botén
SET para comprimir el tamano de la imagen.

También se puede comprimir la imagen proyectada presionando el
boton D.ZOOM ¥ del control remoto.

Para cancelar el modo de zoom digital +/-, presione cualquiera de los
botones excepto D.ZOOM AV, de SET o de apuntar.

Ment de pantalla

fcono de ment de pantalla

[sven 1]

Normal ]

Mueva el marco rojo a la funcion y
presione el boton SET.

Nota:

El ment de PANTALLA no puede ser usado
cuando se selecciona "720p (HDTV)"”, “1035i
(HDTV)" o “1080i (HDTV)" en el ment de
sistema PC (= P23).

No se puede seleccionar Real y Zoom digital
+/- cuando se haya seleccionado “480i",
"575i", "480p”, o "575p" en el mend de
sistema PC (= P23 ).

Este proyector no puede exhibir a ninguna
resolucién mayor que 1280 x 1024. Si la
resolucion de pantalla de su ordenador es
mayor que 1280 x 1024, ajuste la resolucién en
una inferior antes de conectar el proyector.

Los datos de imagen qgue no sean SVGA (800 x
600) se modifican para adecuarse al tamano de
la pantalla en el modo inicial.

Si se usa el "Ajuste de PC" para preparar el
sistema de ordenador puede que no funcione
apropiadamente la "funcion de movimiento”
normal.




Entrada de video

Seleccion de la fuente de entrada ( Video, S-Video )
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Funcionamiento directo

Seleccione Video presionando el botén INPUT del control superior o el
botén VIDEO del control remoto.

Antes de usar estos botones, se debe seleccionar la fuente de entrada
correcta por medio del ment como se describe a continuacion.

Funcionamiento del menu

1 Presione el botéon MENU para exhibir el menu en la pantalla.
Presione los botones de apuntar € B para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono de menu INPUT.

Z Presione el botdn de apuntar ¥ para mover el puntero de flecha
Roja hasta video y luego presione el botén SET. Aparecerd el
menu de seleccion de fuente.

3 Mueva el puntero a la fuente que desea seleccionar y luego
presione el botén SET.

Cuando se selecciona AUTO, el proyector
automaticamente detecta la sefal de video entrante, y se
ajusta a si mismo para optimizar su rendimiento. El
proyector selecciona la conexién en el siguiente orden:

1ro. S-VIDEO
2do. VIDEO
S-VIDEQ tiene prioridad sobre VIDEO

Cuando la senal de entrada de video esté conectada al
terminal VIDEQ, seleccione Video.

Cuando la senal de entrada de video esté conectada al
terminal S-VIDEOQO, seleccione S-Video.
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Menu de entrada

Entrada

Mueva el puntero de
flecha roja a Video y
presione el botdon
SET.

Ment de seleccion de fuente
(VIDEO)

Mueva el puntero a la fuente
y presione el boton SET.




Entrada de video

Seleccion de la fuente de entrada ( Componenté RGB Scart de 21 clavijas
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Boton INPUT

Funcionamiento directo

Seleccione Computer presionando el boton INPUT del control superior
o el boton COMPUTER del control remoto.

Antes de usar estos botones, se debe seleccionar la fuente de entrada
correcta por medio del menl como se describe a continuacion.

Funcionamiento del menu

1 Presione el boton MENU para exhibir el mend en la pantalla.
Presione el botén de apuntar € B para mover el puntero de
rmarco rojo hasta el icono de ment INPUT.

2 Presione el botdn de apuntar ¥ para mover el puntero de flecha
roja hasta Computer y luego presione el boton SET. Aparecerd el
ment de seleccion de fuente.

3 Mueva el puntero hasta la fuente que desea seleccionar y luego icono de ment de entrada

presione el boton SET. Ment de entrada

Cuando la fuente de entrada proviene de un equipo
de video conectado al terminal RGB IN/ Entrada
COMPONENT IN con un cable VGA componente,
seleccione Componente.

Cuando la fuente de entrada proviene de un equipo
de video conectado al terminal RGB IN/
COMPONENT IN con un cable Scart-VGA,
seleccione RGB (Scart).

fComputer T - | &—— Mueva el puntero

I {flecha Roja) hasta
Vldeo [

|
|
Computer y presione ;
el boton SET. !

_ Mend de seleccion de fuente

Nota :

El cable VGA componente y el cable Scart-VGA se suministran opcionalmente.
Consulte la pdgina 53 para ordenar.

Mueva el puntero hasta
Componente o RGB (Scart) y
presione el botdon SET.




Entrada de video

Seleccion del sistema de video

i Presione el boton MENU para exhibir el ment en la pantalla.
Presione los botones de apuntar € B para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono de menu de sistema AV.

2 Presione el botén de apuntar ¥ para mover el puntero de flecha

roja hasta el sistema que desea seleccionar y luego presione el
botén SET.

Conector Video o $-Video

Auto
El proyector automaticamente detecta el sistema de video entrante, y

se ajusta a si mismo para optimizar su rendimiento.

Cuando el sistema de video sea PAL-M o PAL-N, seleccione
manualmente el sistema.

PAL / SECAM / NTSC / NTSC4.43 / PAL-M / PAL-N

Si el proyector no puede reproducir la imagen de video apropiada, es
necesario seleccionar un formato de sefal de difusién especifico
entre PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M o PAL-N.

Conector RGB IN/COMPONENT IN ( Y, Pb/Cb, Pr/Cr)

Auto
El proyector detecta automéaticamente la sefal de video entrante, y se

ajusta a si mismo para optimizar su rendimiento.

Formato de sefial de video componente

Si el proyector no puede reproducir la imagen de video
apropiadamente, es necesario seleccionar un formato de senal de

video componente especifico entre 480i, 575i, 480p, 575p, 720p,
1035i y 1080i.
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Ment de sistema AV {Video o S-Video)

Sistema

Auto

2le
i—‘o

icono del ment de sistema AV
Esta caja indica el sistema
seleccionado.

:

ECAM

TSC

NTSC4.43 " - Mueva el puntero al
— sistema y presione el

PAL-M ~ botén SET.

PAL-N

]

Menu de sistema AV (Video componente)

icono del menu de sisterna AV
Esta caja indica el sistema
seleccionado.

Sistema

N Mueva el puntero al

sistema y presione el

boton SET




Entrada de video

Seleccion del nivel de imagen
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Funcionamiento directo

Seleccione el nivel de imagen entre Standard, Cinema y Personalizar
presionando el botén IMAGE en los controles en la parte de arriba o
en el control remoto.

Standard
Ajuste de imagen normal establecido en este proyector.

Cinema
Nivel de imagen ajustado para la imagen con tono fino.

Personalizar

Ajuste de imagen preestablecido por el usuario en el ment de ajuste
de imagen (s P34-35 ).

Funcionamiento del menu

1 Presione el boton MENU para exhibir el ment en la pantalla.
Presione el botén de apuntar €4 » para mover el puntero de
rmarco rojo hasta el icono de menu de seleccion de imagen.

2 Presione el botén de apuntar ¥ para mover el puntero de marco

rojo hasta el nivel que desea ajustar y luego presione el botén
SET.

(3, | Standard
Ajuste de imagen normal establecido en este proyector.

?@l Cinema

Nivel de imagen ajustado para la imagen con tono fino.

rﬁgﬁ{ Personalizar

Ajuste de imagen preestablecido por el usuario en el mend de ajuste
de imagen (s P34-35 ).

Menu de seleccion de imagen

Standard

fcono de mend de
seleccion de imagen

Mueva el icono de marco rojo
al nivel y presione el botén
SET.

El nivel seleccionado.




Entrada de video
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Ajuste del nivel de imagen
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1 Presione el botén MENU para exhibir el menu en la pantalla.
Presione los botones de apuntar € B para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono de ment de ajuste de imagen.

Menu de ajuste de imagen

Contraste

2 Presione el botén de apuntar ¥ para mover el puntero de marco
rojo hasta el elemento que desea ajustar y luego presione el
botén SET. Se exhibe el nivel de cada elemento. Ajuste cada
nivel presionando los botones de apuntar €4 b

: Mueva el puntero de p )

[B——marco rojo al item a lcono del mend de
~ seleccionar y luego ajuste de imagen

presione el boton

SET.

Contraste

Psione los botones de apuntar €¥ para ajustar el contraste de la
imagen. {Desde 0 a 63.)

g5 | Brillo N
Presione los botones de apuntar €® para ajustar el brillo de la imagen. Contraste
(Desde 0 a63) — ,

Color

Presione los botones de apuntar €4 para ajustar la intensidad del
color. (Desde 0 a 63.)

apuntar €4 P para ajustar
el valor.

Presione el boton SET en este

Tinte icono para exhibir otros items.

Presione los botones de apuntar € P para obtener un color
apropiado. (Desde 0 a 63.)

Temp. de Color

Presione los botones de apuntar €4 ® para seleccionar el nivel de
temperatura del color que desea. (XLow, Baja, Mediana, o Alta)

! Balance blanco (Color rojo)

apuntar €® para ajustar
Presione los botones de apuntar € B para ajustar el tono de rojo. el valor.

(Desde 0 a 63.)

‘ Balance blanco (Color verde)

Presione los botones de apuntar €® para ajustar el tono de verde.
(Desde 0 a 63.)

” Balance blanco (Color azul)

Presione los botones de apuntar € ¥ para ajustar el tono de azul. . Presione el botdn SET en este
(Desde 0 3 63.) icono para almacenar los valores.

| Nitidez

Presione los botones de apuntar ¥ para ajustar la nitidez de la imagen.
(Desde 0 a 15.) Nota: No se puede ajustar el tinte cuando el
sistema de video es PAL, SECAM, PAL-

. M o PAL-N.
Ajuste Gamma

Presione los botones de apuntar € para obtener un mejor balance del
contraste. (Desde 0 a 15.)




Entrada de video

fﬁ] Expansor de blanco y negro

Cuando esta funcidén esta activada automéaticamente realza el
contraste de las partes brillantes y oscuras de la imagen.

k% Progresivo
Se puede exhibir una sefal de video interlaceada en una imagen
progresiva.
Off -+ No activado.
L1 - Seleccione “L1" para una imagen activa.
L2 - Seleccione "L2" para una imagen fija
Nota: No se puede seleccionar progresiva cuando se selecciona 480p,

575p, 720p, 1035i o0 1080i.

' Reset
Repone todo el ajuste al valor anterior.

)| Memorizado

Para registrado los datos de ajuste, mueva el puntero de marco
rojo al icono Memorizado vy presione el botén SET. Aparecerd el
menu de nivel de imagen. Mueva el puntero de marco rojo al
nivel de imagen 1 a 4 y luego presione el botdn SET.

Salir
Cierra el menti de imagen.

Ajuste de tamano de la pantalla

Memorizado | | Personalizar |

Mensaje “OK?”

Mueva el puntero a
[Sil y luego presione el
botén SET.

/

Al icono de registrado
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Este proyector tiene una funcion de ajuste del tamario de la pantalla que le permite exhibir la | imagen en el tamaro deseado

1 Presione el boton MENU para exhibir el menud en la pantalla.
Presione los botones de apuntar €4 B para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono menu de pantalla.

2 Presione el botén de apuntar ¥ para mover el puntero de marco
rojo hasta la funcién que desea seleccionar. Luego presione el
boton SET.

Provee una imagen con relacion de aspecto de video normal de 4 : 3.

@ Panoramico

Provee una imagen con relacion de pantalla ancha de 16 : 9.

Menu de pantalla

Normal

Mueva el marco rojo a
= la funcién y presione
el boton SET.

fcono de menu
de pantalla

Nota: £/ ment de PANTALLA no puede ser usado cuando
se selecciona “720p,” “1035i," o “1080i" en el
ment de SISTEMA AV (v P32 ).




____Ajuste

Menu de ajuste
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Presione el boton MENU para exhibir el menu en la pantalla. Ment de ajuste

Presione los botones de apuntar €4 Para mover el puntero de
marco rojo hasta el icono de ajuste. :

a
2 Presuone el blotton de apuntard para mO\t/er el Ipumero de‘ marcoi B Ajuste el puntero de  Icono de men
rojo hasta el elemento que esea ajustar y luego presione e - marco rojo al ftem y  de ajuste
botén SET. Aparece el cuadro de didlogo de ajuste. - presione el botén
= SET.

Idioma

Se puede seleccionar el idioma usado en el menl en la pantalla
entre: inglés, aleman, francés, italiano, espanol, portugués,
holandés, sueco, ruso, chino, coreano y japonés.

@ Keystone

Esta funcion corrige la imagen distorsionada. Seleccione
Memorizado o Reset y presione el botén SET. Aparecerd el cuadro
de didlogo Keystone. (= P20)

Memorizado Guarda los datos del ajuste trapezoidal aungue esté
desconectado el cable de alimentacién de CA.

Reset Repone los datos del ajuste trapezoidal cuando el

cable de alimentacion de CA estad desconectado a4 ryT—

. glish |

del tomacorriente de CA. i

QGUtsch
Fondo azul

Cuando esta funcion esta activada (On) se proyectard una imagen
azul en la pantalla si no se detecta una senal de entrada.

Presione el botén SET
Idioma para mostrar e
menu de idioma.

Displa Nederiands |
- i Svenska
Esta funcion sirve para decidir si se exhiben los mensajes en la pantalla. Pyccwmi

On - muestra todos los mensajes en la pantalia.
Off .- Ajusta que desaparezcan las exhibiciones en la pantalla
excepto:
® Men( en la pantalla
® Mensaje “;Apagar?” (= P19)
e P-TIMER (= P21)
e Mensaje "No hay sefial” { & P37) Capturar

® Mensaje "jUn momento!” [ Capturar l
i — =
A

Logotipo :

Esta funcion decide que se va a exhibir en la exhibicion inicial. fa | Espafiol -
Usuario la imagen que capturo 7 | Wemorizado {p
Por defecto - el logotipo prefijado de fabrica = NI
Off oo solamente la cuenta regresiva = L @@

=

h&]} Capturar

[ Pordefecto
- __ Seleccione [Si
©  capturar la im:
4= proyectada.
Seleccione [N:

para cancelar.

Esta funcién se usa para capturar la imagen que se esta proyectando
y usarla para una exhibicion de inicio. Después de capturar la imagen
proyectada, vaya hasta la funcion de logotipo (antes mencionada) y
ajustela como "Usuario”. Luego la imagen capturada se exhibira
cuando encienda el proyector la proxima vez. Para capturar la
imagen, seleccione [Si]. Para cancelar la funcion de captura,
seleccione [Nol. Antes de capturar una imagen, seleccione Standard
en el menl de seleccion de imagen para capturar una imagen
apropiada.-( 5= P27, P33 ) Una sefal de ordenador se puede capturar
hasta XGA (1024 x 768). Una sefal de equipo de video se puede
capturar excepto para 720p, 10351, y 1080i. Cuando esté capturando
la imagen que ha sido ajustada por la funcién Keystone, los datos de ;iﬁﬁ%ﬁ’fﬁf"f*’f“jﬁm =

& Seleccione [Si] para
_ detener la captura.

ajuste automaticamente se reponen y el proyector captura una
imagen sin ajuste trapezoidal.
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"

Cuando esta funcion estda en "On," se invierte de arriba/abajo y de
izquierda/derecha. Esta funcién se usa cuando la imagen se proyecta
la imagen desde el techo,

:%j Trasero
Cuando esta funcion estd en “On,” la imagen se invierte de

izquierda/derecha. Esta funcion se usa para proyectar la imagen a
una pantalla de proyeccion desde atrés.

@J Modo bajo consumo

Para reducir el consumo de alimentacion asi como también
conservar la vida Gtil de la ldmpara, la funcion de administracion de
energia apaga la lémpara de proyeccion cuando se interrumpe la
senal de entrada y no se presiona ningln botén durante 30
segundos 0 mas.

Si se interrumpe la senal de entrada y no se presiona ningiin botén
por 30 segundos o mas, aparece en la pantalla la exhibicion de
temporizador con el mensaje “No hay sefal”. Comienza la cuenta
regresiva del tiempo ajustado. Se puede ajustar el tiempo para la
cuenta regresiva entre 1y 30 minutos.

Cuando haya transcurrido el tiempo de la cuenta regresiva, la
lampara se apagara para enfriarse a si misma. El indicador POWER
queda destellando de rojo durante este periodo de enfriamiento.
La siguiente operacién depende del ajuste de la siguiente manera:

LiSto oo Cuando la lampara se ha enfriado
completamente, el indicador POWER cambia a
destellos de verde. En estas condiciones la
ldmpara de proyeccién se encenderd si se
reconecta la senal de entrada o se presiona
cualquier boton del control superior o del control
remoto.

Desconectar--- Cuando la lédmpara se ha enfriado
completamente, se desconecta la alimentacion.

Off v Se cancela la funcion de administracion de
energia.

Seleccion lampara

Esta funcién le permite cambiar el brillo de la pantalla.
% ... prillo normal

g% - brillo controlado de acuerdo a la sefal de entrada

'§ -+ baja el brillo, reduce el consumo eléctrico de la lampara, vy
extiende la vida Gtil de la lampara.

Funcion del techo

Funcién Trasera

Modo bajo consumo
| Modo bajo consumo

*‘i‘iﬂ Espafiol
7| Memorizado €§ l

Presione el botén SET en
 Administracién de energia para
mostrar este cuadro. Elija uno de
los tres ajustes con el boton de
apuntar €4 ¥, y navegue hasta el
temporizador con el botdon de
apuntar A¥ vy ajuste el tiempo
con el boton de apuntar €p.

Tiempo faltante para que la ldmpara se apague

Seleccion lampara

i

Presione los botones de
apuntar €® para seleccionar
el modo de lampara.




Control remoto

Este proyector tiene dos diferentes cédigos de control remoto:; el
codigo normal preestablecido de fabrica (Codigo 1) v el codigo
secundario (Coédigo 2). Esta funcidén de permutacién evita
interferencias de control remoto cuando se usan varios proyectores
o equipos de video al mismo tiempo. Cuando use el proyector en
"Codigo 2" ambos el proyector y el control remoto deben estar
ajustados a “Codigo 2".

Para cambiar el cédigo del proyector:
Ajuste el control remoto en el menu de ajuste a "Codigo 2.

Para cambiar el codigo del control remoto:

Mantenga presionado los botones MENU e IMAGE del control
remoto por 10 segundos o més. Después de cambiar el codigo,
asegurese de que el control remoto funcione apropiadamente.

Para volver al codigo normal (Cédigo 1), use el proyector v el control
remoto del modo indicado de nuevo.

Nota: Cuando se reemplaza la pila de control remoto, el codigo de control
remoto automaticamente vuelve al cédigo normal (Cédigo 1).

uUsB

Este proyector estd equipado con el puerto USB para un
funcionamiento interactivo entre el proyector y el ordenador.
Seleccione una de las siguientes opciones segun sea necesario:

i) -+ Cuando estd usando el terminal USB para los botones
PAGE AV en el control remoto. (= P10)

- Cuando esté controlando el proyector con un ordenador.
Este elemento se brinda para uso en el futuro. No estg
disponible todavia.

- I
| Proteccion

Esta funcion bloquea el funcionamiento del control superior y del
control remoto. Es Util para evitar el uso por parte de terceras
personas.

- no blogueado.
- bloguea el funcionamiento del control superior.
Para desbloquear use el control remoto.

- bloquea el funcionamiento del control remoto.

Para desbloquear use el control superior.
Si se bloguea accidentalmente el control superior v el control remoto
no se encuentra cerca, desconecte el cable de alimentacion de CA
para desconectar la alimentacion, y luego mientras presiona el botén
SET, vuelva insertar el cable de alimentaciéon de CA. Esto cancelard
el bloqueo del control superior.

i 1 Iniciar Contador Lamp.
loing
Esta funcidn se usa para reponer el contador de sustitucion de la
lampara. Cuando se sustituya la lémpara de proyeccién, reponga el
contador de sustitucion de la léampara usando esta funcién. Consulte

la pagina 41 por detalles de funcionamiento.

| Ajustes fabrica
Esta funcion retorna todos los valores de ajuste excepto el contador
de la lampara a los ajustes por defecto de fabrica.

Control remoto

Mantenga presionando
los botones MENU e
IMAGE durante 10
segundos 0 Mas.

KEVSTONE NO/4i0W
‘ A

i_ Q
L < ;

Proteccion

Seleccione Blogueo de
teclas para exhibir este
cuadro. Elija uno de
&stos con el botén de

apuntar A9 v seleccione
{Si] para activarlo.

Ajustes fabrica

Ajustes fabric v

Seleccione Por
defecto de fabrica
para mostrar este
cuadro. Seleccione
[Si] para activarlo.




Control remoto de presentacion
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El control remoto de presentacion funciona como un raton inalémbrico controlando el cursor del ratén del ordenador. Para su

comodidad mientras brinda presentaciones, también se brindan algunos botones que controlan el proyector.

Para el ordenador y
/ \ Apunte el control remoto de presentacion al receptor remoto de
presentacion.

(D Botones PAGE AY
RrCLick . (2) Botén de Cursor
@ -Retrocede y avanza paginas de la pantalla cuando brinda presentaciones.
(3 Botén R-CLICK

Actia como el botén derecho de un ratdn de ordenador.
@ @ Botén L-CLICK
Actiia como el botdn izquierdo de un ratdn de ordenador.

S

L-CLICKy mueva el cursor con el botén de Cursor.

Para el proyector

FREEZE NOSY/W P-TIMER @ infrarrojos del proyector.
) 5 ® (5) Botén FREEZE
Q Wiﬁl‘j“ﬁ YIDEQ Congela la imagen. (= P20 )

(6) Botén COMPUTER
Selecciona la fuente de entrada COMPUTER. { & P22 )

@ Boton VIDEO
Selecciona la fuente de entrada VIDEO. (= P30 )

(® Botén P-TIMER
Usa la funcion P-timer. (=5 P21 )

(® Botén NO SHOW
\ / Temporalmente apaga la imagen de la pantalla. (& P21 )

Instalacion

Retrocede y avanza paginas de la pantalla cuando brinda presentaciones.

Para arrastrar un elemento seleccionado, mantenga presionado el botén

Apunte el control remoto de presentacion al receptor remoto de
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1 Conecte el proyector vy el ordenador con el
cable VGA.

2 Conecte el receptor remoto de presentacion al
puerto USB del ordenador.
Instale pilas en el control remoto .de
presentacion de acuerdo con P14.

Nota :

- El receptor remoto de presentacién solamente se
puede conectar con un puerto USB estandar.

—~ Quizds se deba cambiar algunos ajustes del ordenacior
para poder usar la funcion de ratén. Consulte el manual
del usuario del ordenador para obtener detalles.

- Al cambiar el cddigo de control remoto del proyector y
del control remoto, también se debe cambiar el control
remoto de presentacion. Mantenga presionando juntos
los botones FREEZE y P-TIMER durante 10 segundos o
mas para cambiar el codigo. (v P38) Receptor remoto

de presentacion

| pEEEEENRELE
gEREREERENES  2EED

Control remoto
de presentacion

T Cable VGA

Ordenadores compatibles
Windows
* Windows 98/ 2000/ Me / XP
% Compatible solamente con versiones completas de

Windows. (No se pueden usar versiones de
actualizacion.)

30°
Macintosh

® Mac OS 9.1 o posterior.




Mantenimienio

Reemplazo de la Ia?mpara
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Sustitucion de la lampara

Cuando la vida atil de la ldmpara de proyecciéon llega a su fin, el Control superior
indicador LAMP REPLACE se ilumina de amarillo. Si este indicador se

ilumina de amarillo, reemplace cuanto antes la l[dmpara de proyeccion

con una nueva. SET  MENU

VoL + R?ﬁMAEE WABN
0

s —

Este indicador se ilumina de amarillo
cuando la vida util de la lampara de
proyeccion esté liegando a su fin.

@ PRECAUCION

Deje que el proyector se enfrie al menos 45 minutos Por seguridad, reemplace con un montaje de lampara

antes de abrir la cubierta de la ldampara. El interior del del mismo tipo.

proyector puede estar muy caliente. No deje caer el armazon de la lampara ni toque el bulbo
de vidrio! El vidrio podria romperse y causar lesiones.

Siga estos pasos para reemplazar el armazén de la lampara.

1 Apague el proyector v desconecte el enchufe de CA. Deje que el
proyector se enfrie al menos 45 minutos. ?«(-m‘:\-—m Tornillo

= \

Para retirar la cubierta de la ldmpara, quite el tornillo con un
destornillador.

de la lampara sujetandolo por el mango.

Reemplace el armazoén de la ldmpara con uno nuevo y asegure
los dos tornillos de nuevo en la posicion. Asegurese de que el
armazon de la lampara quede ajustado apropiadamente. Vuelva a
colocar la cubierta de la lampara y asegure el tornillo.

3 Quite los dos tornillos con un destornillador y saque el armazén

5 Conecte el cable de alimentacion de CA al proyector y encienda
el proyector.

6 Reponga el contador de recambio de lampara.
Consulte “Contador de sustitucion de la ldmpara” en la siguiente
pagina.
Nota :
No reponga el contador de sustitucion de la lédmpara cuando la lampara de
proyeccion no ha sido reemplazada.

ORDEN DE LAMPARA DE REPUESTO

La lédmpara de repuesto puede ser encargada a través de su concesionario. Al ordenar la lampara, déle la siguiente
informacion al concesionario.

o No. de modelo del proyector : LV-83
* No. de tipo de lampara de repuesto : LV-LP20

(610308 3117)




Mantenimienio

Contador de reemplazo de la lampara

Asegurese de reponer el contador de sustitucién de la ldmpara después de que se reemplaza el armazon de la lampara.
Cuando se repone el contador de sustitucion de la ldmpara, el indicador LAMP REPLACE se apaga.

1 Encienda el proyector, presione el botén MENU para exhibir m 2T evo
el ment en la pantalla. Presione el boton de apuntar €p | ContadorLamp. | = L
para mover el puntero de marco rojo hasta el icono de 2
menu de ajuste.

2 Presione el boton de apuntar ¥ para mover el puntero de
marco rojo hasta “Iniciar Contador Lamp.” y luego presione
el boton SET. Se exhibe el mensaje “"Contador de
sustitucion de lampara ¢Reset?”. Mueva el puntero a [Si] vy

luego presione el botdn SET. Mueva el puntero a “Recambio ldmp.” v luego

presione el botdn SET. Se exhibira el mensaje
3 Aparecera otro cuadro de didlogo de confirmacion y "Contador de sustitucion de la lampara (Reset?”.
seleccione [Si] para reponer el contador de recambio de

ldmpara.

Nota : No reponga el contador de sustitucion de la ldmpara hasta que la lampara de proyeccion haya sido reemplazada.

7

ACION DE LA LAMPARA

dadosa v oorrectamente La ;

o ~ PRECAUCIONES EN LA MANlPU
' Este proyeotor usa una lampara de a lta presuon que debe
‘ mampulacnon mdeb!da puede resultar en aoo:dentes he

ente en que la usa. No |
para. Algunas témpa‘ras‘
«iamparas ssmxiares

“e La vida uttl de Ia iampara puede variar de lampara a
_ existe garan‘ua de que la. duracion de la lampara s
puedenfalk:nr 0 de ar defunc;onar en un penodo‘de {ie

@ Siel proy‘ector‘indica que la lampara ha sido cambia cador de RECAMBIO DE‘
LAMPARA se enciende, cambie la ldmpara por una nueve D /AMENTE despues gue se haya
enfriado el proyector (Slga cuidadosamente las instrucciones en la seccién CAMBIO DE LA LAMPARA
de este manual.) El uso continuo de la lampara con el indicador de RECAMB!O DE LAMPARA

. .enc\epd'd ‘ uede aumentar ei nesgo de una explosnon

| e ﬁ!otar como resultado de un vibracion, golpe o degradacién como resultado de
varias horas de uso a medida que su vida util llega a su final. El riesgo de una exp!osnon varfa de
acuerdo ai amb ente 0 ias condtc;ones en que el proyector vy la lampara son usados .

Si EXPLOTA UNA LAMPARA SE DEBEN TENE \ ENTA LAS S!GU!ENTES>

‘ ~ PRECAUCIONES DE SEGURIDAD.

S expiota una lampara desconecte mmed!atamente e
de CA. Consulte a un centro de servicio atdtorizado 1
‘ _ Ademas, verifique cuidadosamente para asegurarse
_del proyector o que salgan por los orificios de cireul
_ debe ser limpiado cuidadosamente. Nadie debe verifi
. técnicos cali flcados y entrenados que estan familiarizad royector. El servicio no
_ adecuado del aparato realizado por una persona cualq nte aquellos gque no estan
adecuadamente entrenados para hacer!o puede resultar en un ac de te causarle heridas debido a los
_pedazos de vidrio. - - -

] ector de ‘comacomentes .
0 y cambie la [dmpara.
vidrios rotos a!rededor‘
. Cualquier fragmento
/ector excepio aquei!os




Mantenimiento

Indicador de advertencia

DU BA OB BILE AT RIED OB OB S @

eeeeeeeeeeee 90 SN E S B I NBOOSRESSDIACE 0006 GRS

9800820522839 42922240550024a% ParneB RV sD vooe sy ® e

El indicador WARNING muestra el estado de la funcién que protege el proyector. Verifique el estado del indicador

WARNING vy del indicador POWER para realizar el mantenimiento.

Se apaga el proyector y el indicador WARNING qgueda destellando de rojo

Cuando la temperatura interna del proyector excede la temperatura
normal, el proyector automaticamente se apaga para proteger el
interior del proyector. El indicador POWER queda destellando y el
proyector se empieza a enfriar. Cuando la temperatura interna del
proyector vuelve a la normalidad, el indicador POWER se ilumina de
rojo y se puede encender el proyector.

Nota :
Adn después de que la temperatura interna del proyector vuelve a la

normalidad, el indicador WARNING continda destellando. Cuando el proyector

se enciende de nuevo, el indicador WARNING deja de destellar.

Luego verifique los puntos a continuacion.

v ¢Dejo suficiente espacio para que el proyector esté ventilado?
Verifique las condiciones de la instalacion comprobando que los
orificios de ventilacién no estén bloqueados.

v ¢El proyector no estaré instalado cerca del conducto de ventilacién
de un equipo de aire acondicionado el cual podria estar caliente?
Instale el proyector lejos de conductos de ventilacion de equipos
de aire acondicionado.

v ¢(Estan limpios los filtros de aire? Limpie los filtros de aire
periddicamente.

Se apadga al proyector v el indicador WARNING se ilumina de rojo

Cuando el proyector detecta una condicién anormal, automaticamente
se apaga para proteger el interior y el indicador WARNING se ilumina
de rojo. En tal caso, desconecte el cable de alimentacién de CA y
vuelva a conectarlo; y luego encienda el proyector una vez més para
verificacion. Si el proyector todavia esta apagado vy el indicador
WARNING se ilumina de rojo, desconecte el cable de alimentacion de
CA 'y pongase en contacto con el centro de servicio para verificacién y
reparacion.

PRECAUCION

NO DEJE EL PROYECTOR CON EL CABLE DE
ALIMENTACION DE CA CONECTADO BAJO
CONDICIONES ANORMALES. PODRIA OCASIONAR UN
INCENDIO O CHOQUE ELECTRICO.

Control superior

SET: " MENU In

REPLACE WARNING

WARNING se
iflumina de rojo

Contirol superior

SET  MENU In

LAVIP
REPLACE - WARNING
0 0

WARNING se
ilumina de rojo




Mantenimiento

Filtros de aire
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Los filtros de aire removibles evitan la acumulacion de polvo en la superficie de los elementos 6pticos dentro del proyector.
Si los filtros de aire se congestionaran con particulas de polvo, esto reduciria la efectividad de los ventiladores de
enfriamiento y podria ocasionar una acumulacion de calor interno y afectar adversamente la vida util del proyector. Limpie

los filtros de aire siguiendo los pasos indicados a continuacion:

1 Desconecte la alimentacion, y desconecte el cable de Filtros de aire
alimentacion de CA del tomacorrientes de CA.

Dé vuelta el proyector y retire los filtros de aire tirando hacia
arriba de los pestillos. :

y particulas.

Vuelva a colocar cada filtro de aire apropiadamente. Asegurese
de que los filtros de aire queden completamente insertados.

PRECAUCION
No haga funcionar el proyector sin el filtro de aire. Se
====ed  pUeden acumular polvo en los elementos Opticos dentro del
proyector degradando la calidad de la imagen.

No cologue ninguna parte pequena en las entradas de aire.
Puede resultar en un malfuncionamiento del proyector.

3 Limpie los filtros de aire con un cepillo o lavelos retirando polvo

RECOMENDACION

Recomendamos evitar ambientes con polvo o humo cuando use
el proyector. El uso en estos ambientes podria causar una calidad
de imagen pobre.

Cuando lo esté usando bajo condiciones de polvo o humo, el polvo
podria acumularse sobre los elementos oOpticos dentro del proyector,
Esta condicion podria degradar la calidad de las imédgenes
proyectadas.

Cuando ocurran estos problemas consulte a un distribuidor autorizado
© a un centro de servicio para que lo limpien.

Limpieza de Ila lente de proyeccion
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Realice los siguientes pasos para limpiar el objetivo del proyector.

1 Aplique un limpiador de lente de camara no abrasivo a un pafo
de limpieza suave y seco. Fvite usar una cantidad excesiva de
limpiador. Los limpiadores abrasivos, solventes u otros
productos quimicos fuertes podrian arafar la superficie.

2 Suavemente limpie el lente de proyeccién con un pafo de
limpieza.

3 Cuando no se usa el proyector coloque la cubierta de la lente.
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Antes de llamar al concesionario o centro de servicio por asistencia, revise los puntos descritos a continuacion una vez mas.

- Aseglrese de haber conectado apropiadamente el proyector al equipo periférico como se describe en la seccion
“Instalacion” en P15-16.

- Asegurese de que todos los equipos estan conectados a un tomacorriente de CA y de que estan encendidos.

~ Cuando use el proyector con un ordenador y no proyecte una imagen, reinicie el ordenador.

Problema: - Pruebe esta solucién.

No hay alimentacién _ Enchufe el proyector a un tomacorriente de CA.

- Asegurese de que el indicador POWER esté iluminado de rojo.

— Espere 90 segundos después de apagado el proyector para encenderlo de nuevo. Puede
encender el proyector después de que el indicador Power se vuelve rojo. ( = “Apagado del
proyector” P19)

- Verifigue el indicador WARNING TEMP. Si el indicador destella de rojo, no se puede
encender el proyector. ( == “Indicador de advertencia” P42)

- Verifique la ldmpara de proyeccion. (1= P40-41 )

- Debe desbloguear el bloqueo de teclas del proyector en el ment de ajuste. { 1= P38 )

La imagen esta _ Ajuste el enfoque del proyector. ( 1= P20)
fuera de foco. — Mantenga la distancia apropiada entre el proyector y la pantalla de proyeccion. (== P13 )
- Verifique la lente de proyeccion comprobando si necesita de limpieza. ( sz P43 )
— Trasladar el proyector de un lugar frio a un lugar célido podria ocasionar la condensacion de
humedad en la lente de proyeccion. En tal caso, deje el proyector apagado y espere hasta
que la condensacion desaparezca.

La imagen es inversa _ Verifique el elemento de Techo/Trasero. { i “Ajuste” en la pagina 37 )
{izda/dcha).

La imagen estd invertida _ Verifique el elemento de Techo. (== “Ajuste” en la pagina 37 )
(sup/inf).

Algunas de las  _ verifique el elemento Display. (5= "Ajuste” en la pagina 36 )
exhibiciones en la

pantalla no se ven.

No hay imagen _ Verifique la conexién entre su ordenador o equipo de video y el proyector.

~ Verifique si la senal de entrada es emitida correctamente por su ordenador. Algunos
ordenadores portatiles pueden requerir un cambio de ajuste para la salida de monitor
cuando se conectan al proyector. Consulte el manual del usuario del ordenador por detalles
de este ajuste.

- Verifique la funcién No mostrar imagen. ( sz P21)

- Cuando se enciende el proyector, le toma unos 30 segundos exhibir una imagen.

- Verifique que el sistema que selecciona corresponda a su ordenador o equipo de video.

- Seleccione la fuente de entrada correcta una vez mas siguiendo el funcionamiento del
mend.

— Asegurese de gue la temperatura no esté fuera de los limites del rango de funcionamiento
(5°C ~ 35°C).

No hay sonido  _ Revise la conexion del cable de audio desde la fuente de entrada de audio. ( = P15-16)
- Ajuste la fuente de audio.
- Presione el botéon VOL (+). (== P21)
- Presione el boton MUTE. (= P21)
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Problema: - Pruebe esta solucion.

Los controles remotos  _ verifique la pila.
no funcionan. - Asegurese de que no haya nada entre el receptor de infrarrojos y el control remoto.
- Asegurese de no encontrarse demasiado lejos del proyector cuando esté usando el control
remoto. El rango de funcionamiento maximo es de bm.
- Asegurese de que el codigo del control remoto coincida con el del proyector. (& P38 )
- Desbloquee la proteccion del control remoto en el menu de ajuste. (= P38)

El juego de presentacion  _ Verifique que el receptor remoto de presentacion esté conectado apropiadamente a su
no funciona ordenador. { e P39 )
- Verifique el ajuste de raton de su ordenador.

ADVERTENCIA:
Este proyector usa alto voltaje para funcionar. No intente abrir el gabinete.

Si después de seguir todas las instrucciones de funcionamiento el problema todavia persiste, contacte al concesionario
donde compro el proyector o al centro de servicio. Lleve el nimero de modelo y explique la dificultad. Le aconsejaremos
como obtener servicio.

Este simbolo en la placa con el nombre del fabricante significa que el producto esté
UL , indicado por los laboratorios Underwriters. Estéd disefiado y fabricado cumpliendo
c ® US LISTED estrictos estandares de seguridad contra accidentes eléctricos, riesgos de incendio y de
sufrir lesiones.

C E La marca CE es una marca de conformidad con una directiva de la Comunidad Europea. (EC)
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Los indicadores y la condicion del proyector

R R T ®8090920008 80080 BBRCBBREONDNIORINDD O D E B

Verifique los indicadores de condicién del proyector.

— —
1

5 Indicadores

|

|

| POWER § Lamp | - Condicion del proyector f’
|

|

| Color rojo/ | WARNING | REPLACE
o

Color verd } Color rojo |  amarilio

|
i
{ " | El d
| proyector esta apagado.
| ‘ { ‘ | . (El cable de alimentacion de CA esta desenchufado.)
| | f

r
f El proyector se ests preparando para el modo de espera o la lédmpara de
‘ ” % proyeccion se esta enfriando. No se puede encender el proyector hasta que
[ se complete el proceso de enfriamiento.

|

[

—

{ | "

{ @ _! O I £ El proyector esté pronto para ser encendido con el boton POWER.

, |

' [ — S
f ) | |
I Q | 5 [ * El proyector esta funcionando normalmente. g
-
| N | | ’
% Q ; . | sk El proyector esta en el modo de administracion de energia. ;
|

fﬁﬁhf —

f | La temperatura dentro del proyector es demasiado alta. £l proyector no se
] | | puede encender. Cuando el proyector se enfria lo suficiente v la
‘ sk temperatura vuelve a la normalidad, el indicador POWER se ilumina de rojo
‘» [ y el proyector se puede encender. (El indicador WARNING se mantiene
[ destellando.) Verifique y limpie el filtro de aire.
|

i

j | El proyector se ha enfriado lo suficiente y la temperatura vuelve a la
@ | @ | %k normalidad. Cuando encienda el proyector, el indicador WARNING dejara

|

! de destellar. Verifique vy limpie el filtro de aire.

| |
b ] S A - S -

‘ El proyector detecta un anormalidad y no se puede encender. Desenchufe
| el cable de alimentacién de CA y vuelva a enchufarlo para encender el
i @ ; te proyector. Si el proyector se vuelve a apagar, desconecte el cable de
, | ¢ limentacion de CA y consulte al vendedor o el centro de servicio y hagalo
[ | a 4 y hag

| ; revisar. No deje el proyector encendido. Podria dar golpes eléctricos o
f i provocar un incendio.

|

Q ® @ @ s¢jlumina de verde. O ® @ o destella de verde, @ @ © e seilumina de rojo. @ ® @ o destella de rojo. 6 ® © @ apagado

% Cuando la vida Gtil de una lampara de proyeccion llega al final, el indicador LAMP REPLACE se enciende de amarillo. Cuando este
indicador se enciende de amarillo, cambie rapidamente la lampara de proyeccion por una nueva. Reponga el contador de recambio
de lampara después de cambiar Ia ldmpara. { = P40-41)

46
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Arbol de ments
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Mena principal

Entrada ——— Computer RGB —2\/aya a sistema (1)

Component —————3Vaya a sistema (2)

RGB( Scart )
Video —Auto = Vaya a sistema (3
Video >>Vaya a sistema @)
S-Video 2Vaya a sistema 3)
Entrada del ordenador
Men principal
i Y 1 Sistema (1) —— Modo 1 j—-i *]!f Seleccion de —— Standard
— Modo 2 m@ imagen ———Alto contraste
Personalizar

*Los sistemas mostrados en el ment de sistema
varfan dependiendo del ambiente en uso.

Ajuste de Contraste 0-63
imagen Brillo 0-63
Temp. de Color ———————— Alta
Ajuste de PC — Ajuste automético de PC Med.
Sincro. fino. 0-31 Baja
Total puntos XLow
Posicion H.
Posicion V. Color r0jo ————— o (-63
Modo actual Color verde 0-63
(;lamp ) Color azul 0-83
Area de imagen :640 x 480 Ajuste Gamma 0-15
720 x 400 i .
800 x 600 Expansor de blanco y negro -—Ovn / Off
Reset Si/ No
1024 x 768 Memorizado Personalizar
1152 x 864 .
Salir
1280 x 1024
1400 x 1060
Salir
Area de imagen H Salir
Area de imagen V
Pantalla completa —————0n / Off Pantalla Normal
Reset e S / NoO Real
Modo libre Panordmico
Memorizado Modo 1 Zoom digital +
Modo 2 Zoom digital -
Modo 3
Modo 4
Modo 5
Salir
Salir
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Wy

Entrada de video

Menu principal

Auto
1080i
1035i
720p
575p
480p
575i
480i

Auto

PAL
SECAM
NTSC
NTSC 4.43
PAL-M
PAL-N

[iuie ] Sistema s

Seleccion de —
imagen

Standard
Cinema
Personalizar

Ajuste de
imagen

Contraste
Brillo
Color

Tinte

Termp. de Color —

Color rojo
Color verde
Color azul

Nitidez
Ajuste Gamma

Progresivo
Reset

Salir

ﬁ Pantalla w—]:: Normal
*‘iﬁ Panoramico

Memorizado —[:

0-63
0-63
0-863
0-63
Alta
Med.
Baja
XLow

0-63
0-63
0-63
0-15
0-15

Expansor de blanco y negro — Qn / Off

L1/L2/0ff
Si/No
Personalizar
Salir

Ajuste

Men principal

Sonido

Volumen
Mudo

0-63
On/ Off

Salir

ldioma

Keystone
Fondo azul
Display

Capturar -
Techo
Trasero

English
German
French
italian
Spanish
Portuguese
Dutch
Swedish
Russian
Chinese
Korean
Japanese

Control Remoto

Salir

Memorizado / Reset
On/ Off
On / Off

Logotipo
E Usuamo
Por defecto

Si/ No
On / Off
On / Off

Modo bajo consumo
Listo
Desconectar
1-30 Min
Salir

Seleccion ldmpara Modo Normal
E Modo Automatico

Mado Silencio
Cable 1
Cable 2

UsB %—Eramn
Proyector

Proteccion Off
Proyector
Control Remoto
Salir

Iniciar Contador Lamp. ——Si/ No

Ajustes fabrica Si/ No
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Basicamente este proyector puede aceptar las sefales de todos los ordenadores con frecuenci

a las.mencionadas y menores de 100 MHz de reloj de puntos.

a horizontal v vertical menor

VGA 1 640 x 480 31,47 88 || XGA2 | 1024x768 | 68,677 | 84,997
VGA 2 720 x 400 31,47 70,09 || XGA3 | 1024x768 | 60023 75,03 |
VGA 3 640 x 400 31,47 7009 | XGA4 | 1024 x 768 66,476 | 70,07 |
VGA4 | 640 x 480 37,86 74,38 J XGA5 | 1024x768 | 60,31 74,92 ﬂ;
VGA 5 640 x 480 37,86 7281 || XGA6 | 1024x768 | 4850 | 60,02 _
VGAB | 640x480 3750 | 7500 | XGA7 | 1024x768 | 44.00 54,58 |
VGA 7 640 x 480 43269 | 8500 || XGA8 | 1024x768 | 6348 79,35 |
MACLC13| 640 x 480 34,97 66.60 | XGA9 | 1024x768 | 3600 (Entrelazado) |
MAC 13 | 640 x 480 36,00 66,67 | XGA10 | 1024x768 | 6204 | 77.07 |
480p 31,47 59,88 || XGA11 | 1024x768 | 61.00 75,70 |

575p — 31,25 BO,WD@A 12 | 1024x768 | 35522 | e.25%,,
480i — 15,734 | @weleraco | XGA13 | 1024x768 | 46,90 | 5820 f
575i 15,625 | enveizao | XGA 14 | 1024x768 | 47,00 | 58,30 |
_SVOAT | 800x600 | 35156 | 56,25 | XGA15 | 1024x768 | 58.03 72,00 |
| SVGA2 | 800 x 600 37.88 60,32 || MAC19 | 1024 x 768 60,24 75,08 |
SVGAS | 800x600 | 46875 | 7500 || MAC21 | 1152x870 | 68.68 75,06 |
 SVGA4 | 800x600 | 53674 | 8506 | SXGA1 | 1152x864 | 64.20 70,40 |
 SVGA5 | 800 x 600 48,08 72,19 | SXGA 11| 1152x900 | 61.20 65,20 |

| SVGA6 | 800 x 600 37,90 61,03 | SXGA 13| 1280x 1024 | 5000 Entralosmdo)
SVGA7 | 800 x 600 34,50 66,38 || SXGA 14| 1280x1024 | 5000 (Entraiossdo) |
SVGA8 | 800 x 600 38,00 | 604 @ SXGA 17| 1152x900 | 61,85 | 66,00 |
| SVGA9 | 800 x 600 3860 | 60,31 || SXGA18| 1280x 1024 | 46,43 (Enteiagao |
' SVGA 10| 800 x 600 32,70 51,09 || 720p 45,00 60,00 |
_SVGA 11| 800 x 600 38,00 60,51 || 1035i — 33,75 | Envoiomdor |
MAC 16 | 832 x 624 49,72 74,55 | 1080i —— | 375 | e |
L XOAL ] 1024x766 | 4836 | 6000 [ 1080i | —— | 28,105 | iy

Nota : Las especificaciones estan sujetas a cambio sin aviso.
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Especificaciones técnicas
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Tipo de proyector Proyector multimedia

Dimensiones (An. x Al x Prof.) | 278mm x 80mm x 212,6mm (no incluyendo la pata ajustable)

Peso neto 2,2 kg

Sistema de panel LCD 3 paneles tipo matriz activa TFT (transistor de pelicula delgada) de 0,55 pulgadas
Resolucion del panel 800 x 600 puntos

Numero de pixeles 1.440.000 (800 x 600 x 3 paneles)

Sistema de color PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M y PAL-N

Seitales de television de alta definicion | 480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 10351 y 1080i

Frecuencia de barrido H-sync. 15 - 80 KHz, V-sync. 50 - 100 Hz

Tamaiio de la imagen provectada (Diagonal) | Ajustable entre 34 y 200 pulgadas

Lente de proyeccion Lente F 1,6 - 1,8 con zoom y enfoqgue manual de f 18,3 mm-21,9 mm
Distancia de proyeccion 1,3m-65m

Lampara de proyeccion 160 W

Toma de entrada video Tipo RCA x 1 (Video) y mini DIN de 4 clavijas x 1 (S-Video)

Toma de entrada de audio Minitoma (estéreo) x 1

Terminal de entrada Computer | Terminal HDB 15 (VGA) x 1
Toma de entrada de audio del ordenador | Minitoma (estéreo) x 1
Conector de Puerto de control | Mini DIN de 8 clavijas x 1

Conector USB Receptaculo USB Serie B x 1

Amplificador de audio interno | 0,8 W RMS

Altavoz integrado 1 altavoz (828 mm)

Ajuste de las patas 0°a8,0°

Voltaje y consumo eléctrico CA 100 - 120 V {amperaje méax. de 2,4 A}, 50/60Hz (en EE.UU. y Canada)

CA 200 - 240 V (amperaje max. de 1,2 A), 50/60Hz (en Europa continental)
Temperatura de funcionamiento 5C-35C
Temperatura de almacenamiento | -10°C-60°C

Control remoto Fuente de alimentacion  : AAA, SUM-04 o RO3 tipo x 2
Rango de funcionamiento: 5m / = 30°
Dimensiones 2 51,5 mm x 23,2 mm x 123 mm
Peso Neto : 60 g (incluyendo la pila)
Accesorios Manual del usuario

Cable de alimentacion de CA

Control remoto vy pila

Pila y unidad de control remoto de presentacion
Receptor remoto de presentacion

Cable VGA

Bolsa de transporte

Cubierta del objetivo

Cordel para la cubierta de la lente

— Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.

~ Los paneles LCD son fabricados de acuerdo con los estédndares mas altos posibles. Al menos 99,99% de los pixeles
funcionan, sin embargo una pequena fraccion de los pixeles (0,01% o menos) pueden no funcionar por las
caracteristicas de los paneles LCD.
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Configuracion de los terminales
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TERMINAL COMPUTER INPUT (ANALOGICO)
Terminal: HDB de 15 clavijas

Configuracion de las clavijas 1| Entrada R/ Cr, Pr 9| Sin conexién
2 | Entrada G/Y 10| Tierra (sincronizacion vertical)
- L 3 | Entrada B/ Cb, Pb 11| Tierra
® @ @ 0 0 - = - -
© i@ ® @ 9 © 4 | Sin conexién 12| Sin conexion
CHCRCRCRY 5| Tierra {sincronizacion horizontall |13 | Sincronizacién horizontal
. 6 | Tierra (rojo) 14| Sincronizacion vertical
7| Tierra (verde) 15| Sin conexién
8 | Tierra {azul) 1
CONECTOR DE PUERTA DE CONTROL
Terminal: Mini DIN de 8 clavijas
Configuracion de las clavijas PS/2 Serial ADB
1] - RXD -
2 _ N
30 —
4 | TIERRA TIERRA TIERRA
5 . —
6 — TXD —
7 — — _
8| — | —
CONECTOR USB (Serie B)
Configuracion de las clavijas
1 Vee o
2 | -Datos
3 | + Datos
(4] Terra_

Partes opcionales
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Las partes indicadas a continuacion son opcionales. Al ordenar estas partes, indique el nombre y codigo al distribuidor.

* Cable VGA COMPONENTE Codigo : LV-CA32
¢ Cable SCART-VGA Codigo : LV-CA31
s Adaptador MAC Codigo : LV-AD02

° SOPORTE PARA INSTALAR EN TECHO  Cédigo : LV-CL09
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